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Условия акции 
«Зеленая подписка 2001» 


® В акции участвуют все подписавшиеся на «Мой 
компьютер» на текущий месяц. 


<= Если подписка оформлена не на один, а на боль- 
шее количество месяцев, то вы автоматически 
становитесь участником розыгрышей также в те 
месяцы, на которые подписались. Чем больше 
подписка, тем выше ваши шансы! 


2 До 10 числа месяца, в котором проводится ро- 
зыгрыш, необходимо прислать в редакцию кон- 
тактную информацию и копию платежного доку- 
мента, подтверждающего оплату подписки. 

® Каждый выигравший получает от ммеБ-магазина 
Сгееп Ноте специальный приз — декоративное 
растение. Станьте ближе к природе! 


> =. = 


Для подтверждения участия в акции вы можете по- 
звонить в редакцию по тел.: (044) 455-6888, 
455-6794. Желаем удачи всем участникам!! 


ЖЕНАТ Получи свой зеленый приз! 


ДОЛЖНА ‹ТАТЬ ТВОЕЙ. 


1. Андрей ГОНЧАРОВ. 
мимими У!1зиа! Вазс, стр. 12-13. 
2. Андрей СМИРНОВ. 
От сессии до сессии живут студенты в Сети, стр. 14-15. | 
3. Геннадий ОСИПЕНКО. 
УзВАК, стр. 16. 
4. Вячеслав БЕЛОВ. 
Деньги — на мыло, стр. 17. 
5, (@ 10) 
ТВУРОКМ — новое лицо игры, стр. 18-20. 
6. Виталий ЯКУСЕВИЧ. 
ВОЗ и его настройки, стр. 21. 
7. Олег КАСИЧ. 
С утроенной силой, стр. 22—24. 
8. [ога Заигоп, Не УМеБаме. 
Что нам стоит комп построить? Стр. 25. 
9. Константин НОСОВ. 
Рай для математика, стр. 26-27. 
10. Вячеслав «АЗ\У/зей» КУДРЯВЦЕВ. 
ГАВтовее Мамааюга 2, стр. 28-29. 
11. Сергей БОЛАШОВ. 
Не просто просто — очень просто! Стр. 
12. Андрей ГОНЧАРОВ. 
Полиграфические цветовые модели, стр. 
13. Сергей МАРКИТАНЕНКО. | 
Создание игры: план кампании, стр. = 
14. Игорь БОБАК. 
Динамическое программирование, стр. 36-38._ 
15. Андрей ГОНЧАРОВ. 
Мышление в стиле Миа! Ваз, стр. 39. 
16. Виктор В. ПУШКАР. ! 
Кто такие «просто колонки»? Стр. 40-4]. 
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тема Шпих, конечно же, перспективная шту- 
ка, но он не видит ее будущего на настоль- 
ных ПК (во всяком случае до тех пор, пока 
она не сможет конкурировать с ОС \т- 
4о\м5 по числу приложений). Что же касает- 


ПРОГРАММЫ 
ся серверов, то здесь успехи Ипих, по мне- 


Проблемы нию Барретта, просто поразительны. В от- 
выживания пингвинов  "С\®еНии последнего, правда, мнения рас- 
ходятся. По данным фирмы РС, ОС Ипих 

в домашних условиях — имеется на 30 % серверов, а по данным ее 
конкурента Сайпег Раадуе$! доля Ипих на 
Исполнительный директор #те| Крейг серверах составляет всего 8.6 %. В целом 
Борретт (Сгайа ВаггеН), выступая на пресс- исполнительный директор |п!е! считает, что 
\ конференции во время своего визита в Шпих — хорошая штука, но не для массово- 
Лондон, сказал, что операционная сис- го пользователя. Правда, высказывания Бар- 
ретта не означают, что |1е! выступает про- 
тив Ипих. Вот уже несколько лет компания 
поддерживает инициотиву по переносу Чпих 
на свою 64-разрядную архитектуру /А-64. 
Многие Ипих-серверы работают на компью- 
терах с процессорами и чипсетами от ||, 
хотя большинство из них продаются без пре- 
дустановленной ОС Ипих. 
Источник: ЛА@стерСвязь 


Худую пяту — к сапожнику. 
Пусть постучит. 


Корпорация МсгозоЙ приступила к ори- 
гинальной аудиторской проверке использо- 
вания своего программного обеспечения: 
аудит предполагается выполнить силами и 
средствами самих компаний, использующих 
это ПО. В письме, разосланном пяти тыся- 
чам предприятий среднего бизнеса, юриди- 
ческий отдел корпорации настоятельно пред- 


Условия конкурса 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 
«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 


| 
ОЧЕР 
ы авы че 


НИЕ 


та 


среднее арифметическое. 


о 


го месяца, публикуется общий рейтинг статей. 

. Автор лучшей статьи получает приз (каждый ме- 
сяц разный, но достаточно ценный). 

‚ Лучшая статья месяца автоматически попадает в 
финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 
победитель становится обладателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


Условия конкурса 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИИ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, про- 
ставивших оценки по 10-балльной шкале всем ста- 
тьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с про- 
ставленными оценками статей в оглавлении номе- 
ра (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру ме- 
сяца (но не более 1 на номер}, все они будут уча- 
ствовать в розыгрыше призов среди читателей, 
то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются | первый, 2 
вторых и 3 третьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
а/я 892/1, газета «МОИ КОМПЬЮТЕР», 
конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 


р И Дн 


ВЕ 


А - 


ы 


ишите свои данные: — 
ь 


Е коне 


Фи.О. 


== — 


ыы 
Почтовый адрес 


лагает: «Пожалуйста, заполните и отправь- 
те аудиторское исследование в течение 
30 дней». В случае невыполнения проверки 
или неполучения отчета Мсгозой грозится 
привлечь «отказников» к суду. В опросном 
листе Мсогозой предлагает владельцам пред- 
приятия ответить на вопросы © количестве 
инсталлированных продуктов, об имеющих- 
ся лицензиях на использование продуктов, 
а также о наличии лицензированных апгрей- 
дов и нелицензированного ПО. Вопросы ка- 
саются всех бизнес-приложений корпора- 
ции, включая МисгозоН ОЁсе и все версии 
\М/тдомз. Не заинтересовала корпорацию 
только интенсивность использования Ком- 
пьютерных игр и их легальность. 


Сообщения о назамонном погидровении ЛО: 
поне-ачыы ки пользовитюлиы 


Письмо вызвало в среде получателей весь- 
ма бурную и, как не трудно догадаться, от- 
рицательную реакцию. Как заявил один из 
представителей компании, получившей такое 
сообщение, «у меня нет ни возможности, ни 
желания за свои собственные деньги служить 
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личным полицейским софтверного гиганта». 

Представитель другой компании, также 
пожелавший остаться неизвестным, сказал 
в интервью 20/Меь что его компания за по- 
следние несколько лет и так истратила бо- 
лее 5200 на самое различное ПО от М!- 
сгозоН. А навязываемая корпорацией само- 
аудиторская проверка обойдется компании 
в 510 тыс. атоив 520 тыс. При этом ано- 
нимный представитель не оспаривает пра- 
ва корпорации на контроль за использова- 
нием нелицензированного ПО. Единствен- 
ный вопрос х=каким именно образом кор- 
порация пытается отстаивать свои прова. 

По мнению некоторых наблюдателей, кор- 
порациятаким образом пытается подгото- 
виться к началу объявленной недавно новой 
политикитвеобласти лицензирования своего 
ПО, пытаясь выявить потенциал рынка, вы- 
ЯСНиИТЬ точно, сколько и каких именно про- 
грамм используется в компаниях, а также, 
по возможности, выявить все факты исполь- 
зования пиратских копий продуктов МиегозоН. 
Что же касается обычных пользователей, то 
им МсгозоН предлагает облегченный вари- 
ант «полицейского сервиса» (р: //мимими. 
псго5оЙ.сот/риасу/ПомТотеЙ/ги$ /мПа!/ 
епду5ег Фогт.а5р), предлагая просто «на- 
стучать» через ммеБ-форму на всех, кто, по 
мнению. данного пользователя, использует 
нелицензионное ПО. Рекламу данного «сер- 
виса» можно встретить сейчас в самых нео- 
жиданных местах: например, в журноле «Ком- 
пьютерро», в рекламе принтеров Нем/ей 
РасКага. 

Источник: Нетоскоп 


Покажи личико! 


Уапоо. в.очередной раз усовершенство- 
вала ‘свою службу мгновенных сообщений. 
На этот-разьв нее была добавлена функция 
«видеотелефона» — отныне пользователи 
Уапоо Мез5еподег смогут видеть друг друга 
при общении. Обычные аудиоразговоры под- 


УХО! Ме5епдег 


держивают почти все основные службы мгнНо- 
венных сообщений. В пересылке видео, ко- 
торую предлагает Уопоо Меззепдег, также 
нет ничего нового, однако, по утверждению 
Уапоо, столь полного букета возможностей 
больше нигде не найти. Чтобы воспользо- 
ваться новыми возможностями этой службы 
мгновенных сообщений, компьютер должен 
быть оснащен веб-камерой. По договорен- 
ности с [одйесй, в первую очередь Уопоо 
предлагает своим пользователям попробо- 
вать камеры именно этой компании. Особо 
рекомендуется СискСат за $80, обеспечи- 


САМЫЕ НИЗКИЕ 
ЦЕНЫ НА 
КОМПЬЮТЕРЫ И 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


Т.: 247-09-55, 263-99-83(92) ммм ршаг-Иа.Кеулиа || 


вающая разрешение 320х240. 
Как заявила директор по коммуникацион- 
ным продуктам УаНоо Лиза ГТоллок, компа- 
ния рассчитывает, что общение по видео 
станет неплохим стимулом для тех, кто раз- 
думывает, какую систему обмена сообще- 
ниями предпочесть. В настоящее время Уа- 
Роо Меззепдег заметно отстает как от А/М 
и {СС таки от М$М Меззепдег, а в нашей 
стране его пользователей и вовсе можно 
перечесть по пальцам. 
Источник: Компьюлента 


Нортон голыми руками 


«В антивирусной программе от $утап- 
+ес (ВНр://ммлм .сутап!ес.сот) Мог!оп 
Апн-Мто$ 2001 обнаружена 
дыра, позволяющая легко дез- м аи 


активировать программу», — 1 


ИЕ 
Апе\Мги$ 


сообщил 25 июня Фе Кед- 
ег. Обнаружил баг специо- 
лист по компьютерной безо- 
пасности шведской телеком- 
муникационной корпорации 
Тейа (ВНр://мммлева.$е). 
Ему удалось найти такое зна- 
чение ключа системного ре- 
естра для МАУ 2001, которое 
отключает антивирусную про- 
грамму. Да так, что восстано- 
вить ее можно только мето- 
дом полной переустановки или 
редактирования системного 
реестра. Таким образом можно легко свар- 
ганить и подослать вредоносную' програм- 
му, меняющую в реестре значение ключа 
МАУ 2001 в строке НКЕУ [ОСАЁЕ МАСНИМЕ\ 
Зует\ Ситеп Сопно5ен \5егисез\ Мойоп 
Ргодгат Зспедшщег\ 5! с 0х00000002 на 
0х00000003. Или же воспользоваться для 
этого средствами удаленного администри- 
рования. В результате, после очередной пе- 
резагрузки компьютера, антивирусная про- 
грамма окажется нефункциональной. 

Представители Зутащес от официаль- 
ных комментариев воздерживаются, заяв- 
ляя, что проблема изучается. Однако аме- 
риканские источники докладывают, что 
Зутатщес все же высказалась по данному 
поводу. Компания пытается приуменьшить 
значение бага, утверждая, что ущерб на 
самом деле не так велик. По словам Зутап- 
1ес, изменение в реестре дезактивирует 
только антивирусное сканирование, запу- 
скаемое пользователем самостоятельно. 
Автоматическая же защита в реальном вре- 
мени АиюРгоес! будет продолжать рабо- 
тать. Тем не менее угроза воспринята ком- 
панией со всей серьезностью. В следую- 
щей версии МАУ 2002 разработчики обе- 
щают изменить способ запуска приложе- 
ния через системный реестр. Версии про- 
граммы до МАУ 2001 на наличие данного 
бага не проверялись. Так что их уязвимость 
не исключена. 

Источник: Нетоскоп 


ул. Коминтерна 30, 
5й этаж, 
тел. 044 239-3805 
Пн-Пт 10.00-19.00 
ее Сб 11.00-15.00 
РадтаТср @А "Вокзальная" 


Компьютерное ателье 


Бесплатные консультации 
Индивидуальная сбарка 
Разумная цена 
Сервисное обслуживание 
Ремонт и диагностика 
Тюнинг и оверклокинг 


Сетевые 
накомарники 


Судя по опросам, новые 
виды интернет-рекламы вы- 
зывают всеобщее недовольство 
пользователей. В шкале раздра- 
жительности новая реклама ока- 
зывается в незавидном окружении 
москитов и чесотки. Абсолютное большин- 
ство высказалось за запрет новой рекламы, 
однако это оказалось невозможно. Зато в 
Интернете одна за другой стали появляться 
программы для борьбы с этой рекламой. Од- 
ним из таких приложений является МоА$, 
предназначенное для УУтдо\з. Оно обна- 
руживает рор-ир-объявления и автоматиче- 

ски закрывает их. Программа 
=@® характерна тем, что ее рабо- 
та строится на полуавтомати- 
ческой основе. Инсталляцион- 
ная версия уже содержит неко- 
торые известные рекламы, а за- 
тем пользователь сможет до- 
бавлять в «черный список» лю- 
бые новые объявления. Таким 
образом, программа не бло- 
кирует все рор-ир на своем пу- 
ти, а позволяет действовать из- 
бирательно. Еще одна програм- 
ма для борьбы с рекламой — 
РгохотИгоп. Она работает 
на У/ пасом 95, 98, 985Е и Ме, 
легко устанавливается и блокирует банне- 
ры и'рор-ор. Еще одна эффективная про- 
грамма — Мам соре — блокирует от 70 % 
до 80 % рекламы. 

Кроме того, существует еще целый ряд 
приложений, предназначенных исключитель- 
но для борьбы с рекламой, таких как УММеь- 
мазВег, Рор-ир 5торрег 2.2, АЧ4$иЫтас! 
Как видно, новая реклама действительно не 
по душе пользователям Глобальной Сети. 

Источник: Компьюлента 


Феникс в ловчей Сети 


25 июня в Сан Хосе, Калифорния, США, 
РКоегх Тесппоюдге$ Ма. (Маздаа: РТЕС), 
мировой лидер в области системного ПО, 
анонсировал семейство низкоуровневых про- 
граммных продуктов Ри! Мем Соппес!, 
предназначенных для устройств нового по- 
коления по обеспечению доступа в Интер- 
нет. Компания также публично объявила пер- 
вого потребителя представленного ПО — 
фирму еНоте ТУ, которая собирается ис- 
пользовать данный софт в своей линейке 
ТВ-приставок для доступа в Интернет и об- 
мена сообщениями электронной почты. 

«Интегрируя Риз \М ем Соппес! в наши про- 
дукты, мы сможем обеспечить очень дейст- 
венную и доступную альтернативу ПК для 
интернет-доступа, — сказал Хинг Тонг (Нтд 
Топд}, вице-президент технического отдела 
еНоте Т\. — После ознакомления-возмно- 
жеством альтернативных технологий мы вы- 


брали именно эту, посколь- 
ку она позволяет наилучшим 
образом форматировать веб- 
страницы для их правильного ото- 
бражения на экранах телевизоров». 
«Партнерство с еНоте ТУ для нас 
является одновременно захватывающе 
интересным и вместе с тем рискованным 
предприятием, — сказал Дэвид Л. Гибс 
(Рама 1. ©1665}, старший вице-президент 
и генеральный управляющий отдела 
[| ЗА Рпоепх ТесБпоод!ез по информацион- 
| ным устройствам. — У нас это первое 
крупное вовлечение в зарождающийся 
азиатский рынок интернет-телевидения 
(ТУ), что символизирует собой значи- 
тельную веху для нашего недавно сфор- 
мированного отдела. Мы сделали особый 
акцент на оптимизации нашего кода для 
удобного серфинга на мониторах с низким 
разрешением в сложных языковых средах 
(здесь имеются в виду символы, трудные для 
отображения, каковые преобладают в язы- 
ках восточной группы, например: китайские, 
японские или корейские иероглифы — 
прим. ред.) Принятие нашего продукта ук- 
репляет уверенность в том, что это действи- 
тельно лучший выбор для потребителей, же- 
лающих на экране обычного телевизора про- 
сматривать электронную почту, новости, об- 
разовательную, биржевую или спортивную 
информацию». 

РНоепх Риз М еми Соппес! найдет приме- 
нение в следующем поколении потребитель- 
ской электроники и цифровой техники. Дан- 
ное низкоуровневое ПО поможет создавать 
недорогие и вместе с тем многофункцио- 
нальные телевизионные интернет-пристав- 
ки, интернет-видеоплейеры (МР), интерактив- 
ные видеотелефоны, игровые консоли и 
мн. др. 

Источник: С Воок 


ИНТЕРНЕТ 


Шар клином вышибается 


М!сгозоН твердо намерена закрыть свой 
бесплатный сервис новостных рассылок Ы51- 
Вог с целью привлечения клиентов к своим 
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платным сервисам. Эта ин- 
формация содержится в сообще- 
нии, разосланном пользователям [151Во! 
21 июня. Там также сообщается, что приоб- 
ретенный компанией МисгозоН в 1998 году 
сервис будет закрыт в августе. Вместо него 
пользователям будет предложен + ВиЙ4ег, 
пользование которым обойдется в $148 в 
год. Следует напомнить, что активно про- 
двигаемая технология ./МЕТ также не будет 
бесплатной. 
Источник: М@стерСвязь 


Ловись, 
душа человеческая 


Согласно результатам исследования, ко- 
торое провела компания /0905, 88 % из 500 
крупнейших компаний Азии, Западной Ев- 
ропы, Австралии, Соединенных Штатов и 
Канады используют для поиска новых сотруд- 
ников Интернет. Еще совсем недавно это 
было не ток. В 1998 году наймв Сети прак- 
тиковали лишь 28 % из них, ау 14 % в те 
времена даже не было собственного веб- 
сайта. В прошлом году рост был наиболее 
заметен в Азиатско-Тихоокеанском регионе 
и Европе. В Америке ситуация с наймом че- 
рез Интернет довольно стабильна. По всей 
видимости, в США максимум уже был до- 
стигнут: предложения о найме уже есть на 
92 % корпоративных сайтов крупных компо- 
ний. В Азии и Европе куда больше прост- 
ранства для роста, где найм предлагается 
лишь на 68% и 73 % корпоративных сай- 
тов. К следующему году, по прогнозу Шодо5, 
онлайновый найм станет общепризнанным 
методом. К нему будут прибегать почти все 
из 500 крупнейших компаний мира. 

Источник: Компьюлента 


Хозяйке на заметку — 
домашнее конспирирование 


Согласно исследованию британской ком- 
пании Сепна!Мс, доменного регистратора 
в зонах и5.сот и еу.сот, 47 % компьютери- 
зированных британцев используют в каче- 
стве пароля свое собственное имя или свой 
ник, а 32 % — название любимой футболь- 
ной команды или имя какой-нибудь знаме- 
нитости. Бывает, однако, и еще хуже: неко- 
торые используют в качестве пароля какой- 
нибудь один единственный символ или нуле- 
вой пароль, то есть не вводят в поле запро- 
са ничего — просто нажимают на Етег. Как 
комментирует этот факт Ме Еасюг, мно- 
гие пользователи воспринимают введение 
пароля скорее как способ идентификации 
личности, нежели как метод сохранить кон- 
фиденциальность каких-либо данных. Опас- 
ность, вытекающая из такого отношения к 
хранению информации, очевидна. Прими- 
тивным перебором и подстановкой самых 
распространенных имен, названий и фами= 
лий, а также перебором всех одиночных сим- 
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волов можно легко получить доступ к чужой 
информации. Более того, как показало ис- 


следование, отношение пользователей к сво-_ 
им личным и корпоративным данным ничем _ 
не отличается — один и тот же пароль ис- 


пользуется и на домашней странице, и на 


корпоративном сайте, и в личном ноутбуке, _ 


и на офисном компьютере. Подобное лег- 
комысленное отношение к хранению инфор- 
мации может привести к краже самых сек- 
ретных данных, предупреждают специалис- 
ты, в который раз советуя использовать как 
можно более редкие слова, словосочетания 
или нетривиальные наборы букв и цифр (чис- 
ло из последовательно идущих цифр 1234... 
или букв в порядке их расположения на кла- 
виатуре — тоже очень распространенный и 
легко подбираемый пароль). При всем при 


этом пароли должны быть такие, чтобы их. 


мог запомнить сам пользователь, 
Источник: Нетоскоп 


...А срок в Катаре коротал 


24 июня апелляционный суд Катара под- 
твердил правомочность приговора, вынесен- 
ного американцу Люаю Абдулле за оскор- 


бление Котара в Интернете. Приговорен-_ 


ный отсидит два года в тюрьме, а затем бу- 
дет выслан за пределы страны. Люай Абдул- 


ла, американец, родом из Палестины, рат 


ботал в катарском министерстве иностран- 
ных дел интернет-обозревателем. По мне- 
нию суда, он разместил на своем сайте «Слу- 
хи» информацию, оскорбляющую честь и до- 


стоинство одного высокопоставленного де- _ 


ятеля Катара. Информация касалась жены 
упомянутого деятеля. В марте американец 


был осужден на 2 года тюрьмы. Его сооте- | 


чественники начали кампанию-протеста и 
пытались объяснить, что Абдулла ни в чем 
не виноват. Сам Абдулла до сихепортотри- 
цает за собой всякую вину и заявляет, что 
не собирался оскорблять ничьих чувств и во- 
обще не создавал сайт «Слухи». 

Источник: Негоскоп 


ТЕХНОЛОГЯЙ 


Ступени мобилизации 


Дебют 0.13-мкм МоБйе Репнит Ш-М_ 


совпал с представлением серверного процес- 
сора Реппит И!-5 с 512-Кб кэшем (12, ядро. Ти- 
от. Но вернемся к Мое Репнит И-М. 
Процессор выполнен в корпусе РЕСВОА и 
имеет 478 контактов. По заявлениям про- 
изводителей ноутбуков, модели портатив- 
ных компьютеров на новом процессоре бу- 
дут представлены уже в третьем квартале. 
Тут же демонстрировались прототипы: 
ИЕГЕВООК от Рии и ТгауеМае от Асег, 
оборудованные, по словам представите- 
лей компаний, 1.13-Гц вариантами Мое 
Реппиут 1-М. 


Новому процессору — новый чипсет: все- 
го для использования совместно с Мое 
Репнит И-М готовится три варианта мобиль- 
ного чипсета /п!е/ 830 (прежнее название — 
А/тадог М]: ие! 8З0МР — без интегриро- 
ванного графического ядра, но с поддерж- 
кой внешней шины АСР; ие! 830М — ин- 
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"ое роомниве, дадит 


тегрированная графика, под- 

держка шины АСР; име! 830МС — инте- 
грированная графика, но без поддержки 
внешней шины АСР. Согласно заявлениям 
представителей |п!е|, первым появится чип- 
сет |1е! 8ЗОМР, и только потом — интегри- 
рованные с графикой 1п1е|! 830М и 1п- 
1е! 830мМС. 

Новая, расширенная версия технологии 
Эрееа!ер по-прежнему поддерживает толь- 
ко две градации изменения напряжения пи- 
тания ядра и тактовой частоты, но имеет эко- 
номичную функцию перехода в состояние 
«сна» Реерег!еер. (Для сравнения — Слиу- 
50е от Ггапзтеюа давно поддерживает мно- 
гоступенчатую технологию регулировки но- 
пряжения и тактовой частоты процессора, 
но производители, как правило, ограничива- 
ются 4—5 уровнями регулировки. Роуег/Мом/ 
от АМР имеет 32 уровня регулировки на- 
пряжения и тактовой частоты.) К сожалению, 
подробностей о том, в чем же выражается 
«расширенность» новой версии ЗреедУер, 
пока узнать не удалось. 

Источник: ХВТ 


Первая 
космическая скорость 


1ВМ объявила, что ей удалось создать са- 
мый быстрый в мире кремниевый транзис- 
тор — основной «строительный блок» для со- 
здания микросхем. Руководство «Голубого ги- 
ганта» рассчитывает, что это открытие поз- 
волит ей довести скорость микропроцессо- 
ров до 100 ГГц в течение ближайших двух 
лет — впять раз быстрее и на два года рань- 
ше, чем недавно предполагали конкуренты. 
Транзистор использует уже испытанную крем- 
ний-германиевую ([5/Се) технологию !ВМ и 
новые разработки, достигая скорости 210 Г/ц 
и потребляя около ! мА тока. Эти результа- 
ты превышают показатели существующих 
транзисторов на 80 % по скорости, при сни- 
жении энергопотребления на 50 %. 

Скорость работы транзистора в значи- 
тельной степени определяется скоростью про- 
хождения тока через него. Это зависит от 
материала, из которого изготовлен транзи- 
стор, а также его размера. Стандартные 
транзисторы изготавливались из обычного 
кремния. В. 1989 году 1ВМ представила раз- 
работку, изменяющую базовый материол пу- 
тем добавления в кремний германия, замет- 
но увеличив скорость тока в транзисторе, 
что улучшило производительность и снизило 
энергопотребление. В объявленном сегодня 
достижении {ВМ подкрепила свои 9'Се-тех- 
нологии новым дизайном транзистора, со- 
кратив путь электрического тока, что приве- 
ло к дальнейшему увеличению скорости. 

В стандартных транзисторах ток прохо- 
дит горизонтально, сокращение его пути свя- 
зано с уменьшением ширины транзистора — 
чрезвычайно сложной задачей на сегодняш- 
нем технологическом уровне. Разработан- 
ный 1ВМ транзистор, названный биполярным 
транзистором с гетеропереходом (паего- 
опсНоп Бгро|аг гап ог, НВТ}, имеет альтер- 
нативную конструкцию с вертикальным на- 
правлением тока. Уменьшение толщины тран- 
зистора за счет толщины 5Се-слоя — решо- 
емая в процессе производства задача, поз- 
воляющая сократить длину пути электриче- 


ства и достичь улучшения произво- 
дительности. Еще одно преимущество новой 
УСе-технологии !ВМ в том, что ее внедре- 
ние возможно на имеющихся производствен- 
ных линиях, то есть вопрос длительности и 
дороговизны перестройки производства ре- 
шается наилучшим образом. Это также поз- 
волит расширить применение 5!{Се-чипов для 
увеличения функциональности и снижения 
энергопотребления (а стало быть, увеличе- 
ния жизни аккумуляторов) мобильных теле- 
фонов и других беспроводных устройств. 
Источник: Столица 


Тот самый Робинзон 


Вот и свершилось: увидел свет официаль- 
ный пресс-релиз Тгапзте®а о выпуске новых 
процессоров Сгизое ТМ5800 и ТМ5500, ко- 
торые будут выполняться по 0.13-мкм техпро- 
цессу на предприятиях компании Т$МС. Остоа- 
ется только добавить некоторые подробности. 

Процессоры Сгозое ТМ5800 и ТМ5500 
(512 Кб и 256 Кб кэша [2 соответственно} 
начнут поставляться с ПО Соае Могрйтод вер- 
сии 4.2 в ближайшее время. Цены на 800-МГц 
процессоры Сгузое ТМ5800 составят 5198 в 
количествах от 1000 штук; ТМ5800 будут так- 
же представлены 700-МГц, 733-МГц и 766-МГц 
версиями. Сгизое ТМ5500 будут выпускать- 
ся с тактовыми частотами 600, 667 и 733 МГц, 
667-МГц модель ТМ5500 будет продаваться по 
цене 585 (в количествах от 1000 штук. 1-ПГи 
модель 1М5800 ожидается на рынке в нача- 
ле 2002 года. 

Источник: РСМЕМ/$ 


Ай, цвай, ООВай! 


Итак, ЗЕОЕС официально утвердила пред- 
варительные спецификации следующего по- 
коления чипов памяти ВОВ-П в качестве ин- 
дустриального стандарта. 

Форум, представляющий 120 компаний, 
утвердил спецификации на недавно закон- 
чившейся встрече в Токио. По результатам 
встречи, представители /ЕРЕС заявили, что 
первые образцы чипов стандарта ООК-1 по- 
явятся уже в 2002 году, а массовое произ- 
водство начнется 18 месяцами позже. 

ООК-1, кок ожидается, будет иметь напря- 
жение питания 1.8 В и рабочую частоту до 
533 МГц. Также ожидается, что новая память 
станет стандартом как для настольных ПК, 
так и для портативных устройств. 

В рамках предварительной спецификации 
ЗЕБЕС дола добро на разработку 400-МГц 
и 533-МГи ОБВ-чипов. Соответствующие 
ООК-модули памяти будут маркироваться как 
РСЗ200 (3.2 Гб/с, 400 МГц) и РС4300 
(4.3 Гб/с, 533 МГц). 

Представители ЕРЕС также сообщили, что 
теперь сообщество компаний, объединенных 
в эту организацию, обратило свое внимание 
на разработку спецификации ВОВ-Й1 для чи- 
пов, которые начнут выпускаться в последу- 
ющий период — 2004-2005 г. 

Источники сообщают, что работа над спе- 
цификацией ООК-!! будет проводиться совме- 
стно с индустриальной группой Аамапсеа ОКАМ 
Тесйпоюду, в которую, помимо прочих, вхо- 
дит корпорация п! а также несколько веду- 
щих производителей продуктов памяти. 

Источник: РСМЕУ/З 


Шестиухая танцовщица 


Малоизвестная компания АЁХА предста- 
вила новую материнскую плату 633Х-АО. 
Плата имеет 4 Ч5В-порта, 5 РЕ-слотов, 3 сло- 


та для ЭРКАМ-памяти, непло- 
хие возможности для разгона, 
а также речевую систему диа- 
гностики ошибок. «Изюмин- 
кой» платы является интег- 
рированный аналоговый б-каноль- 
ный звук. Все выходы (левый, пра- 
вый, центральный} и входы (микро- 
фонный, линейный) располагаются 
на специальной панели — АГРА ИУНМу Ропе! 
(или АРРА-УР). 

Судя по тому, что в рекламе упоминает- 
Ся «приемлемая цена» (конкретная цифра не 
названа), то звук на плате должен быть удов- 
летворительного, но не самого высокого код- 
чества. Решение, впрочем, интересное и 
вполне заслуживающее внимания. 

Источник: 4(ег 
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...И загадки материнства 


Материнская плата АЗУ$ А7М 266, пер- 
вая и пока единственная плата на чипсете 
Миаа пЕогсе в РуЙ-АТХ форм-факторе. В 
лучших традициях компании АЗ5, на этом 
продукте не использован эталонный дизайн 
от разработчика набора логики; кроме то- 
го, там нашлось несколько очень интерес- 
ных отличий от всех изделий на пГогсе. 

Во-первых, в глаза бросается АСР-слот 
непонятной конфигурации. Это не обычный 
АСР АХ, но и не АСР. Рго, как на всех ос- 
тальных платах АЗЦ$. Более всего это похо- 
дит на АСР Рго, но отсутствует перемычка, 
разделяющая переднюю часть слота надвое. 

Во-вторых, непонятно, откуда взялся и за- 
чем предназначен интегрированный звуко- 
вой чип от СМЕБ/А. Судя по всему, это 
С№М18338 или СМ!83/8, обо поддерживают 
позиционируемое НАТЕ 4 /6-канальное аудио. 

Однако на этом загадки не кончаются — 
в углу платы имеется Кеайек-ЮТ!8100 
[АМ-контроллер. 

Зачем АЗУ$ дополнил свой продукт ау- 
дио и сетевым чипами — неизвестно. Воз- 
можно, это временное решение, уместное 
лишь до тех пор, пока МУ не решит про- 
блем со своим МСР. Единственное, что мож- 
но сказать наверняка — графическое ядро 
СеГогсе? МХ готово к работе, по крайней 
мере, на А7М 266 дополнительный графи- 
ческий чип не наблюдается ©. 

Источник: Реактор 


Граф-пентагон 


Компания АТ! Тесппоюд!е$ объявила 
о заключении маркетинговых и дистрибью- 
торских соглашений еще с 5 компаниями, 
которые займутся производством графиче- 
ских карт на базе чипов АТ| и их поставкоа- 
ми производителям компьютеров и рознич- 
ным продавцам. К первому производителю 
грофических карт на-базе чипов АТ! — 
Асег-2М5 — присоединились-компании ОЕ, 
НС, СдоБуе, Ше-Оп Тесбпоюду Согроганоп 
и Ц$! В ближайшее время этот список бу- 
дет дополнительно расширен, продолжит 
поставку графических плат на базе своих 
чипов и сама АП. 

Источник: Компьюлента 


Найдется место 
и для матраца 


Компания Майтох впервые за два про- 
шедших года объявляет свой новый чип @©550. 
Как уже сообщалось, МШепит С550 не яв- 
ляется игровым решением и нацелен по боль- 
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шей части на деловых поль- 
зователей. Таким образом, иг- 
ровое сообщество вряд ли заин- 
тересуется подобным видеоадапте- 
ром, в нем нет ничего принципиально 
нового, а его скорость вряд ли сможет 
конкурировать с сегодняшними КАВЕОМ 
или СеРогсе?. С другой стороны, новое 
решение от Манох вносит ряд инноваци- 
онных ЗВ-функций, которые отныне будут 
использоваться не только в играх, но и 
там, где обычно ЗО не используется, ли- 
[№8 6о используется крайне редко — в ка- 
ких-либо телекоммуникационных прило- 
жениях или небольших презентациях. 
Источник: Реактор 


За что деремся? 


Если кто-то присматривает видеокарту для 
офиса и по каким-то причинам не хочет ос- 
танавливаться на интегрированных решени- 
ях вроде 1810/1815, то возможно, он обра- 
тит внимание на новые разработки от ком- 
паний $$ и ТЧ4еп! — ВадехрР и $15315. 
Перед покупкой этих карточек следует вни- 
мательно прочесть статью на Тот`5 Нага- 
уаге Сие (Вйр:/ /ммглм4 тотзВагамаге. 
сот/дгарНс/0142/010618/з4ех.Внт!), где 
охарактеризованы особенности обоих чипов 
и показана их производительность. Пожа- 
луй, стоит отметить следующие моменты: 

®” Кок В!адеХР, так и 515315 не поддер- 
живают ОрепСИ. То есть, прощай, Оиаке И! 
Агепа, Огопе? и 5епоцз бат. 

<= Вследствие более медленной памяти 
на сэмплах В]аде ХР от С/уБЗРО, подобная 
карта намного медленнее 515315, не гово- 
ря уже о СеЁРогсе? МХ400. 


Для справки: тактовая частота 5153 1,5, 
чип/память — 166/166 МГц; Вюдехр — 


166/125 МГц. 

Заметим, что 515315 выпускается по 0.15- 
микронному техпроцессу, в то время как его 
оппонент — по 0.25. Учитывая, что решение 
от 515 допускает большое количество ком- 
бинаций с типами памяти, можно предполо- 
жить, что и подобныхжарт в перспективе все 
же будет больше. А отсюда следуют такие 
вещи, как более длительная техподдержка, 
перманентное обновление драйверов ит. д. 

Хочется отметить, что со снижением цен на 
СеГоксе2 МХ и АТ! КАРЕОМ (Е до $60-75 
решения, подобные 515 и ТИдеп+, значитель- 
но теряют в привлекательности. 

Источник: Реактор 


Циклоп-чемпион 
Японское отделение /ВМ сообщило о на- 


чале продаж с 6 июля? 2.2-дюймового пол-. 


ноцветного. ТЕТ (СО-дисплея ВТ220 по цв- 
не примерно в 524 300. 


мии. 165198. кем. иа 


камльющеры 
водтбуки 
хОмолектиющее 


периферия 
сервисное обслуживание 


и. Молаймеская 1/3 


Мана Итан ссг 7 
Мазазви "Ди- бет” 


Дисплей имеет разрешение 3840х2400 
(СИХСА), шаг точки 0.1245 мм; плотность 
размещения пикселей составляет 204 на 
дюйм. Контрастность монитора — 400:1\мак- 
симальная яркость — 235 кд/кв.м, время ©т- 
клика — 50 мс, угол обзора — 170° (по го 
ризонтали и вертикали). Размеры монитора 
составляют 547х196х445 мм, вес — около 
12 кг. Для поддержки РУО интерфейса мо- 
нитора в комплекте с ним поставляется РС|- 
видеокарта Макох С200 ММ5. 


Эта модель имеет самое большое разре- 
шение среди подобных — количество пиксе- 
лей у ЕТ220 составляет более 9 млн., в то 
время как у ближайшего конкурента от Тозй!- 
Ба — только около 7.7 млн. Впрочем, и це- 
на оказалась немаленькой. Объясняется все 
тем, что компания позиционирует эту модель 
для применения в финансовой сфере и ме- 
дицинской промышленности, а также для по- 
лиграфии; словом, там, где цена — не са- 
мый критичный параметр. 


Источник: ХВТ 


Калибр, обойма, 
скорострельность 


Корпорация То$МЬа собирается пред- 
ставить на продажу серию новых винчесте- 
ровь-форм-фактора 2.5 дюйма. Толщина но- 
вых винчестеров будет всего 9.5 мм. Ско- 
рость вращения шпинделя — 4200 об/мин, 
интерфейс УТКА АТА 100. Емкость винчес- 
теров составит 40 Гб — по 20 Гб на плас- 
Тину — для данного форм-фактора на сего- 
дняшний день максимум. 

40-Гб модели — МК4018СА$, МК4018бАР — 
появятся в июле по цене 5120, 20-[6 — 
МК2018СА$ и МК2018САР — по $80. 

Источник: 4(5ег 


Винти ки-шпунтики 


Отделение по выпуску накопителей ком- 
пании То5НФа Атегса анонсировало вы- 
пуск 1.8-дюймового винчестера емкостью 
5 Гб, выполненного в форм-факторе РС Са! 
Туре И. 

Повоесемействоьминиатюрных винчес- 
теров состоит из 5-гигабойтной модели 
МК5002МРИ и 2-гигабойтной МК2001МРИ, 


` ТЕХПРОГ 


т ул.Кудрявский 
ЖИТ ая Ни, 212-13-57 


Обе модели поддерживают скорость пе- 
редачи данных до 20 Мб в секунду и спо- 
собны перенести максимальную нагруз- 
ку (в выключенном состоянии} до 
1000 грамм. 

В продажу поступит также встраиваемый 
5-Гб 1.8-дюймовый привод МК5002МАЕ для 
рынка некомпьютерных устройств. 

Начоло производства 5-Гб привода 
МК5002МРЕ Туре ! РС Сага намечено на 
июнь, а поступление в продажу ожидается 
уже в июле. Рекомендованная розничная це- 
на такой модели составит $499. 

Источник: ХВТ 


Смотреть-рассматривать 


Утах готовит к выпуску несколько новых 
продуктов = пять веб-камер и два сканера. 

Веб-камеры, оборудованные СМО5-сен- 
сором с разрешением 352х288, спедующие: 

= АзтаРеп 5[, 2 Мб: ЕЕ590 (578) 

® АзнаРеп 51, 8 Мб: ЕР690 (590) 

= АзгаРеп 5\, 2 Мб: ЕЁ590 (578) 

з АзгаРеп 5\, 8 Мб; ЕЕ690 (590) 


А вотвеб-камера с СМОЗ-сенсором раз- 
решением 640х480: 

ч“ АзгаРх 3205: ЕЕ790 (5104) 

Компания также выпустит два новых ска- 
нера. Модель Аза 4400 обладает оптиче- 
ским разрешением 1200х2400 дру, цена со- 


пае-— 5 


ставит примерно $130. Вторая модель, \А5- 

га 5500, обладает сходными характерибти- 

ками, но дополнительно оборудована адай- 

тером для сканирования прозрачных мате- 

риалов. Цена модели около 5170. 
Источник: ХВТ 


Альбом 
для фотографирования 


Еще один мини-ноутбук УАЮ РСС-СТЗ/К 
от 5ОМУ на процессоре Сгизое, но на этот 


АМОКб-2 450/64/10.2л4М 
40Х/ 15" ЗАМТ 


11| СЕБЕЯОМ 6004 /64/10.2/16 МЬ/ $ 
1.44/48Х/ 15" ЗАМТАОН 56Е 
- 420 
1Р№/ 500/128МЬ/20.4/32 МЬ/ 55/1.44/ 
48Х/ 157 БАМ5ИМС 550 5 
*526 


предъявителю этого объявления 1 час 
в игровом клубе “ТЕМТУ" бесплатно. 


тап@Зппу. кгеу.иа 
269.89.77, 247.02.96 
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_ Ма 468-3049 
: вест па 


яние гарантирс 


: раз довольно экзотического вида — 
со встроенной цифровой камерой — посту- 
пит в продажу по цене около $1860. 
Новинка выполнена на базе модели РСС- 
СТ!, оборудована 6.4-дюймовым ТЕТ-экра- 


ном (1024х768), 600-МГц процессором Сто- 
зое 115600, 128 Мб памяти (расширение 
до 192 Мб), 30-Гб винчестером, графичес- 
кой картой на чипе РАСЕ МоБу-М1 (8 Мб}. 
расширений присутствуют два слота 
(Сага Туре И; один порт ИЕЕЕ 1394, слот 
под флэш-карты Зопу Метогу ЭНсК. 

р. В ыы цифровая камера. вмоеянено 
на 680-тысячной 1/4” ССР-матрице. | 
бук УАЮ РСС-СТЗ/К работает под управ 
лением ОС \МИпаомз 2000. 

Источник: ХВТ 


_ Компьютер —— 
на длинном поводке 


МатзозЬНа Шесн“с начинает прием зо- 
казов на портативный компьютер Ргопо!е 
АНЕС, поставки которого начнутся т октяб- 
ре по примерной цене около $2800 Пюбо- 
пытна эта модель тем, что. состоит 
секций, общающихся друг с другом при. 
моши беспроводной системы (протокол 
1ЕЕЕ 802.715, — .8. он м 


ии ПК. Рассто- 
и между секция- 
асается време- 
уверяет, что оно 


и составляет. 


ООО КПК 


-сборка ПК 
-комплектующие 
-периферия 
—<ети 

подарок 


Купивтему компьютер 
-антивирусная программя 
МА Юг 032 


экв» фактически сопо- 


ставимо со временем отклика 
обычного ЖК-дисплея. Основная секция вы- 
полнена на процессоре с ультранизким на- 
пряжением питания 300-МГц Репёит /! (чип- 
сет — юе/ 815ЕМ, оборудована 64 Мб па- 
мяти и 5-Гб винчестером форм-фактора 
1.8 дюйма, который, во избежание механи- 
ческих повреждений, дополнительно залит 
специальным адсорбентом. 

Корпус дисплея АйЁС выполнен из специ- 
ального магниевого сплава и прошел специ- 
альные тесты (М!Е-5ТО-810СЕ 516.4-1-3.1.4 и 
1ЕС 529 |РХ4/ 15 ©0920) на ударопрочность. 
Размеры АС составляют 222х162х29.5 мм, 
вес — 698 грамм. Размеры ПК-секции со- 
ставляют 200х91.6х52 мм, вес — 920 грамм. 
Источник: РСМЕМ/$ 


Две пальмы для бонсаи 


Корпорация $опу объявила о двух новых 
моделях карманных компьютеров на базе 
Рат О$ 4.0. Первая модель — $320, прок- 
тически аналог У5ог Реихе Напабрипад или 
№100 Рат — будет оснащена процессором 
Моюгою. Огадопрай УР частотой 33 МГц, 
монохромным экраном 160х160 пикселей, 
8 Мб ОЗУ и 4 Мб флэш-памяти. Цена — 
$200. 

Другая модель — №М610С — стонет пря- 
мым конкурентом нового Райт /АИ505. Ее ос- 
новные характеристики следующие: 16-бит- 
ный цветной экран 320х320 пикселей, про- 
цессор Моюго{а ОгадопЬой УР частотой 
33 МГц, 8 Мб ОЗУ и 4 Мб флэш-памяти. 
№610С будет продоваться по цене $400. 

Новые РРА Се поступят в продажу в Азии 
и Северной Америке в августе. 

Источник: 45ег 


РЫ!р5 лезет в ящик 


С программной частью О\УО-плейера ХВОХ 
ЛИгсговой определилась еще в декабре — ею 
будет РУВ епоте СтеМаяег РУР от компо- 
нии КАМ/5ЕМТ пс. Уже стало известно, что по- 
ставщиком самого ОУО-привода станет РАЙ 5. 
Впрочем, это можно было предугадать. Дан- 
ная компания, один из крупнейших поставщи- 
ков соответствующих приводов, славится еще 
и тем, что стоимость ее продукции находится 
на достаточно низком уровне — именно по- 
этому у РЫйрз довольно много ОЕМ-заказов. 
А последний факт играет очень немаловаж- 
ную роль в случае с консолью, где на счету 
каждый доллар. Следует заметить, что време- 
ни на производство и разработку дизайна ус- 
тройства осталось очень немного, что гово- 
рит о том, что многие компании за производ- 
ство могли попросту не взяться из-за отсутст- 
вия соответствующего опыта. 

Источник: Реактор 


Всем на загляденье 


В скором времени на рынок поступит один 
из сомых маленьких (СО-проекторов 
СР-Х270 от ННасы. 


чи Кыквидзе 1 9$. 24 


г й 
284 7558 
- 


В СР-Х270 использована 

широкоугольная линза (ксклю- \ 
зивная технология ННасй)), ко- \ 
торая позволяет проеци- 
ровать изображение боль- 
шой диагонали с малого рассто- 

яния, что очень актуально для не- 
больших помещений. Такая воз- 
можность также будет оценена 
торговыми представителями и коммивоя- 
жерами, которые используют проектор для 
организации выездных презентаций и не 
всегда заранее информированы о разме- 
рах помещения, в котором придется вы- 


ступать. 


СР-Х270 имеет ХСА-разрешение 1024х 
768 и яркость 750 люмен. В проекторе пре- 
дусмотрены коррекция, стоп-кадр, дистанци- 
онное управление, зум. Устройство имеет 
два видео- и один компьютерный вход, пре- 
дусмотрена возможность крепления под по- 
толком. Площадь СР-Х270 сопоставима с 
размером листом формата А4; глубина — 
6 см, вес — 2.4 кг. 

Источник: ХВТ 


Сэнсэй, урежьте... 


В Японии появилась в продаже СО-тека 
ЫБгагу на 150 компакт-дисков. С ней по- 
ставляется специальное программное обес- 
печение, которое позволяет системе скани- 
ровать каждый компакт-диск, собирая о нем 
информацию. Устройство подключается к 
У5В-порту компьютера и позволяет мгновен- 
но найти любой музыкальный отрывок или 
файл, размещенный на хранящихся в устрой- 
стве дисках. 

Цена библиотеки — 580. 

Источник: 45ег 


Адреса источников: 

ЗОпем: ВНр:/ /мгилм.З4пем5.гу 

4(5ег: ВМр:/ /пеми$.Кт.ги 

[С Воок: ВЧр:/ /е.дота-.Юеу.ца 

ХВТ: Вир: / /ммим Ах. сот 

РОМЕМИЗ: ВЧр:/ /ммими.рспеми$.гу 
Компьюлента: ВМр:/ /ммим.сотрепта.ги 
Компьюлента: ВМр:/ /мулм.сотрщепта.ги 
ЛММ@стерСвязь: ВИр:// им 

Нетоскоп: Вр: / /\а 
Реактор; Вр: ; 
Столица: ВН 


Редакционные новости 
иче| с нами, 
|пте[ как мы, 
че! лучше нас! 
(пте! т! ип5) 


26 июня в Киевской Горгово-промшлен- 
ной палате состоялся брифинг для компью- 
терной и деловой прессы Украины, на ко- 
тором с докладом выступил Юрген Тиль, 
региональный менеджер те! в странах 
Восточной Европы, Ближнего востока и 
Африки. Общая идея выступления сво- 
дилась к тому, что в нынешнее непро- 

стое время, когда в целом ИТ-рынок пере- 
живает спад, в серверномтсегменте_ продол- 
жается стабильный рост. Более того, егобу- 
дущее видится |! в весьма радужных тонах. 
Подобная оценка базируется в основном на 
хороших, по мнению компании, перспективах 
электронной коммерции. Действительно, для 
серверов, обрабатывающих миллионы запро- 
сов в день, высокая производительность ох как 
важна. Вот на этом-то сегменте и планирует 
развернуться те! с как раз подоспевшим про- 
цессором Иапйлт. Впрочем, не только с ним. 
По словам Ю. Тиль, системы на основе Нап:- 
ит — это революционная платформа для кор- 
поративных и технических вычислений, а не 
просто 64-разрядное расширение процессор- 
ной архитектуры. Примененная технология ЕР/С 
повышает производительность благодаря но- 
вым возможностям распараллеливания вычис- 
лений, выдающаяся производительность в опе- 
рациях с плавающей запятой пригодится для 
аналитических и научных приложений, а 64- 
разрядная адресация в сочетании с мощными 
ресурсами — для обработки больших масси- 
вов данных. 

Впрочем, речь на мероприятии шла не столь- 
ко о новом процессоре, сколько о рынке сер- 
веров вообще. Отмечалось, что по мере доль- 
нейшего роста числа пользователей Интерне- 
та и нарастания требований, предъявляемых к 
пропускной способности сетевых средств, на 
повестку дня выдвигается вопрос о расшире- 
нии действующей инфраструктуры. Наряду с се- 
тевыми компонентами, устройствами предостав- 
ления доступа в Интернет и средствами обес- 
печения пропускной способности телекомму- 
никационных каналов, фундамент этой инфра- 
структуры составляют и серверы. 

Активной движущей силой расширения сер- 
верного рынка выступает массовое освоение 
предприятиями средств электронного бизнеса. 
По мнению корпорации ||, имеющаяся сей- 
час в наличии серверная инфраструктура спо- 
собна удовлетворить потребности электрон- 
ного бизнеса, прогнозируемые на 2004 год, 
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всего лишь на 4 %, что как нельзя лучше ха- 
роктеризует перспективы дальнейшего роста 
рынка серверов. Рост числа пользователей Ин- 
тернета и объема сделок между предприятия- 
ми ставит перед изготовителями серверов прин- 
ципиально новые задачи. Сегодня требуется 
не только расширение производства серверов 
в соответствии с потребностями в обслужива- 
нии растущего количества пользователей. Не- 
обходимо наращивать производительность сер- 
веров в связи с резким возрастанием степени 
сложности программного обеспечения, приме- 
няемого в таких системах. 

Серверы на базе архитектуры ["!е! предо- 
ставляют разработчикам все необходимые воз- 
можности для быстрого внедрения решений, 
обеспечивающих интеграцию уноследованных 
баз данных в новые, основанные на Интерне- 
те среды. Они позволяют решить проблему не- 
предсказуемости нагрузки благодаря запасу 
мощности и различным формам масштабиро- 
вания. Мощность масштабируемого сервера 
может быть увеличена посредством установки 
дополнительных или более быстрых процессо- 
ров, увеличения объема кэш-памяти 2 уровня, 
норащивания системной памяти, использова- 
ния более быстрых дисков и т. п. Так, началь- 
ная конфигурация сервера на базе процессо- 
ра /!е! Репнут И Хеоп может включать два 
процессора; по мере увеличения нагрузки чис- 
ло процессоров может быть увеличено до че- 
тырех или восьми. Запас мощности — это один 
из важнейших параметров, который следует 
учитывать при планировании капиталовложе- 
ний. Если раньше достаточным считался двух- 
или трехкратный запас мощности, то в эпоху 
электронного бизнеса многие аналитики счи- 
тают оправданным 10-кратный запас. 

Беспрецедентная производительность сер- 
веров на базе процессоров апт особенно 
наглядно проявляется в ускорении обработки 
тронзакций в режиме реольного времени и при 
обслуживании защищенных соединений. Бла- 
годаря технологии ЕР!С процессор Напит су- 
щественно ускоряет выполнение этих сложных 
операций, что в ряде случаев приводит к деся- 
тикратному увеличению производительности по 
сравнению с 5 С-серверами сравнимого клас- 
са. Ускорение и улучшение обработки тран- 
закций в реальном времени — это один из фак- 
торов, делающих серверы с архитектурой пе! 
движущей силой электронного бизнеса. 


ТЕХ — 
снимает усталость глаз, 
повышает остроту зрения 


Кому из вас, читателей «Моего компьюте- 
ра», не приходилось проводить долгих часов, 
дней, месяцев, лет (каждый выберет свое ©) за 
монитором того компьютера, который «мой» 
для каждого из вас — будь он дома или на ра- 
боте? Если и есть такие, то их совсем мало. А 
вот фанатам компьютерной техники наверня- 
ка известно не только о ее благотворном вли- 
янии на развитие интеллекта, например, но и 
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пагубном тоже. Прежде всего это касается ор- 
ганов зрения — проще говоря, глаз, — ведь да- 
леко не у каждого на рабочем столе блестит 


немигающим глазом супернавороченный 
(СБ-монитор. Да и на общем самочувствии бу- 
кет электромагнитного разнотравья, произрас- 
тающего из системника, тоже вряд ли сказыва- 
ется положительно. 

Представительство компании «Ферросан» 
в Украине предлагает один из способов реше- 
ния данной, казалось бы неразрешимой про- 
блемы. Речь идет о препарате $ТЕХ, каждая 
таблетка которого содержит 260 мг стандарти- 
зированного очищенного экстракта черники, что 
соответствует 12 мг антоцианозида, а также 
1.2 мг бета-каротино, что в свою очередь экви- 
валентно 200 мкг витамина А. Чудодейственная 
сила препарата ЭТЕХ зиждется на антоциано- 
зидах и бета-каротине, которыми богата люби- 
мая нами с детства ягода черника. Они обла- 
дают мощным антиоксидантным действием и в 
состоянии пресечь процессы перекисного окис- 
ления тканей сетчатки глаза, хрусталика и кле- 
ток нервной системы, а также замедлить раз- 
витие атеросклероза сосудов. Таблетки ЭТИХ 
способствуют улучшению ночного зрения, сни- 
мают усталость глаз, устраняют слезоточивость, 
явления сухости и рези в глазах, которые воз- 
никают после длительного чтения, вождения ав- 
томобиля, просмотра телевизора, длительной 
работы на компьютере или работы, требующей 
зрительной концентрации, особенно при сла- 
бом освещении. ЭТЕХ способствует быстрой 
адаптации зрения к изменению интенсивности 
освещения (восстановление остроты зрения по- 
спе нахождения на ярком солнце (освещении) и 
быстрая адаптация к темноте). Позитивные ре- 
зультоты ощущаются примерно через 1-=2ча- 
са после приема таблеток. Их действие сохра- 
няется в течение суток. 


Игровые новости 
Ты записался в демиурги? 


Наверно, я не ошибусь, если скажу, что 
весь геймерский мир, затаив дыхание, ожида- 
ет выхода игры «Демиурги» (но Заподе она 
появится под названием ИМетюога$), нод со- 
зданием которой трудится российская компа- 
ния Ма! итегаспуе. И нам действительно 
есть чего дожидаться. «Демиурги» — это по- 
шаговая стратегия глубоким проработанным 
сюжетом, красивейшей ЗО-графикой и боями, 
основанными на системе настольных карточ- 
ных игр Мадю Те батетпд, серию статей о 
которой вы могли читать в «Моем компьюте- 
ре игровом». Муса! уже давно доказала, что 
она может делать игры на уровне мировых 
стандартов. Вспомните хотя бы «Лроклятые 
земли», пользующиеся бешеной популярнос- 
тью как у нас в стране, так и за рубежом. 

Но сегодня у вас появилась уникальная 
возможность принять участие в разработке 
«Демиургов». 18 июня 2001 года сотрудни- 


‘ки Мма! объявили о конкурсе, в котором смо- 


гут принять участие все желающие. Вам пред- 
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собственного персонажа для этой игры и 
отправить свое творение в электронном ви- 


де по адресу м5 @тма.сот. Если ваша на- 
ходка окажется удачной, то созданного ва- 
ми героя введут в игру. Все без исключения 
присланные роботы будут выставлены на офи- 
циальном сайте «Демиургов» (ВЯр:/ /ммим. 
е'пеог@$.сот} и снабжены комментария- 
ми профессионалов. Естественно, авторы 
лучших работ получат приз — коробку с этой 
многообещающей игрой. 

Ну, а если вы не чувствуете в себе сил 
для создания игровых персонажей, то поче- 
му бы не попробовать себя в роли бета-те- 
стера. Да-да, «Демиурги» уже вступили в ста- 
дию бета-тестирования, и Мма! объявила о 
начале набора тестеров. Заходите на уже 
упоминавшийся сайт в раздел «Бето-тест», 
зополняйте ууеБ-форму и, кто знает, может 
быть, вам повезет. Удачи! 


Новая старая сказка 


Поклонники ролевых игр, возможно, помнят 
игрушку под названием Агх. Если вы слыши- 
те это слово впервые — вкратце расскажу, о 
чем же, собственно, идет речь. Агх представ- 
лял собой фэнтезийную КРС с видом от пер- 
вого лица, в которой нам пришлось вступить 
в неравную схватку с богом хаоса АКБаа. 
Чтобы добраться до Главного Злодея, игро- 
кам приходилось долго путешествовать по фан- 


тастическому миру, сражаться с толпами мон- 
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стров, общаться с МРС, выполнять кве- 
сты ит. д., ит. п. И вот недавно компания РИ - 
чапК ИтчегасНуе объявила о начале работы 
над игрой Агх Ратай$ — она вновь перене- 
сет нас в старый добрый мир Агх. Вернее, это 
не совсем так. Новинка, над созданием кото- 
рой трудится французская компания Агсапе 
$ти@ю$, будет выполнена с применением но- 
вейших ЗО-технологий, значительно увеличит- 
ся игровой мир, появятся новые монстры, пре- 
терпит значительные изменения боевая систе- 
ма. Во всем же остальном мы получим «клас- 
сическую» фэнтезийную КРС с подземельями, 
замками, городскими канализациями и гигант- 
скими пещерами. Короче говоря, развернуть- 
ся будет где. Разработчики обещают закон- 
чить работу уже в ноябре этого года. Ждем-с! 


К встрече 
с Баалом будь готов! 


Компания ВЁхтагА официально объявила 
об окончании работ над ад а-оп’ом ко второ- 
му бюЫюо. На прошлой неделе №юг4 ой Ве- 
$тосНоп отправился на золото и должен по- 
явиться в магазинах 29 июня этого года. Из- 


лишне говорить, что многие из вас ждали вы- 
хода этого а49-оп’а с большим нетерпением, 


чем релиза многих самостоятельных игр. И вот, 
свершилось. Пришло время вспомнить о ста- 
рых «дьяволоборцах» (надеюсь, вы не уничто- 
жили файлы со своими варварами, амазонка- 
ми и некромантами ©) или сосредоточиться 
на раскачке новых героев — друида и асас- 
сина, — которые, судя по всему, обещают быть 
очень интересными персонажами. Так или ина- 
че, ждем начала июля и [ога оЁ ФезтисНоп. 


Нереальные игры Поп З#огт 


Недавно стало известно, что отделение 
Топ Згогт, возглавляемое Уорреном Спек- 
тором и в данный момент занимающееся раз- 
работкой Децз Ех 2 и Т№еЁ 3, договорилось 
сЕрк батеф о покупке новой версии движ- 
ка Упгеа!. Спектор заявил, что он остался 
доволен Цпгеа! Епдте, на котором, как из- 
вестно, сделан первый Оецз Ех, и считает, 
что новинка полностью удовлетворит запро- 
сам разработчиков. Так что, уже сегодня мож- 
но с уверенностью заявить, что проекты, на- 
ходящиеся в данный момент в разработке, 
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будут созданы на пех+депегоа- 
Ноп Шпгес! Епдте. Думаю, что 
от сотрудничества Ерю Сатез и 
[оп Зюгт выиграют все. 


Зеленые короли 


Болгарская компания Наепи- 
топ! Сате$, некогда подарив- 
шая нам замечательную игру Тхаг: 
Вогдеп ой Пе Сгомип, которая была пере- 
ведена на русский язык российской конто- 
рой $помБай и появилась на нашем рын- 
ке под названием «Огнем и мечом», объ- 
явила о начале работ над новой реалтай- 
мовой стратегией под названием Эгиё 
К!п9$. Как и Тхог, ОА Ктдз будет пред- 
ставлять собой гео!{-Нте стротегию с эле- 
ментами КРС. Нам предложат принять уча- 
стие в конфликте двух наций — Вотап и 
Сац! Планируются одиночные сценарии, 
компании и мультиплейер, поддерживающий 
игру по локальной сети и через Интернет. 
Разработчики обещают продемонстриро- 
вать нам красивую трехмерную графику, ро- 
левые элементы органично вплетутся в стра- 
тегический геймплей. Здесь будет и сбор ре- 
сурсов, и постройка, и апгрейд зданий и 
юнитов — вообще все, с чем ассоциирует- 
ся у нас слово «реалтаймовая стратегия». 
Сражения по сравнению с Тгаг станут бо- 
лее глобальными: на поле одновременно 
смогут находиться до 5 000 юнитов. Ну, а 
кампания, судя по всему, очень напомнит 
кампанию в «Огнем и мечом». Вновь мы нач- 
нем игру взодиночку, а по’ходу вокруг на- 
шего героя сформируется все более и бо- 
лее многочисленное войско. Опять нас ждет 


огромное количество диалогов и несколько 
уникальных героев, гибель которых будет 
равносильна поражению. В общем, очень 
похоже на то, чтомы получим трехмерную 
инкарнацию Тгог. На мой взгляд, это не- 
плохо. Но не делайте преждевременных вы- 
водов. Заинтересовавшимся обязательно 


следует заглянуть на официальный сайт 
Огиу4 Кта$ (ВНр://м\уим.Паетитоп!.сот/ 
гиу9Ктоа). Здесь вы найдете общую инфор- 
мацию об игре, описание особенностей враж- 
дующих фракций, обширную галерею скрин- 
шотов. Игра должна появиться в. предажев 
начале следующего-года: 
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Публикация Валерия Аксака «У/еБ++» 
(МК № 26 (145}} подвела черту под се- 
мейством ресурсов Всемирной Паути- 
ны, ориентированных на программис- 

тов Сии Си++ — старейших и вместе с 
тем наиболее значимых языков программи- 
рования в мире компьютеров. Однако язы- 
ком Си компьютерная индустрия и, в част- 
ности, системы разработки приложений не 
исчерпываются: существуют как языки «сис- 
темного уровня» (то есть наиболее прием- 
лемые для разработки системных приложе- 
ний), «легкие» (офисного и прикладного уров- 
ней), а также «сверхлегкие» — из области 
скриптов. Конечно, таким образом их никто 
не клоссифицирует, однако я хочу вот что 
сказать: наряду с Си существует Миа! Ва- 
9 — язык программирования, изначально 
призванный облегчить такие задачи, как со- 
здание пользовательских приложений, быс- 
трую разработку приложений любого уров- 
ня сложности для ОС М5 М/Ипао\, причем 
как \\ИпЧо\5 95, так и старших ее сестер. 

Признаюсь честно: за все время работы 
в среде Миа! Вахе мне пришлось прочесть 
полторы ОТПЕЧАТАННЫЕ книги по Уиа! 
Вачс. Начатые с недочитанной «Использо- 
вание \У1зиа! Вас 5.0» и продолженные зоа- 
мечательной гениальной книгой Брюса Мак- 
Кинни «Секреты и трюки Объектно-Ориен- 
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тированного Програм- 
мирования на \1зиа| Вас 5.0» (дру- 
гое, более широко известное название — 
«Крепкий Орешек У5иа! Ваз», «Наг4соге 
УВ»), мои познания на этом не зациклились. 
В то время достаточного количества подхо- 
дящей литературы на рынках почему-то не 
существовало. Единственным местом, где 
можно было утолить свой Кпо\еаде Нипдег, 
оказался (как это ни странно ©) Интернет. 
Пользуясь аккаунтом одной из самых круп- 
ных киевских финансовых компаний, я полу- 
чил бесплатный круглосуточный доступ в 
(Сеть... Да что там говорить — в не столь да- 
леком 96-м (или около того} каждый найден- 
ный мною ресурс на тему Бейсика (здесь и 
далее имеется в виду только Ува! Ва5!с} от- 
зывался трепетным ощущением, знакомым 
лишь людям одержимым ®©. 

В девяносто шестом поиски по ключевым 
словам «УВ» и «Миа! Вас» могли дать не 
столько щедрые количеством результаты, 
сколько качественные. В моем списке поис- 
ка, состоящем из десяти элементов (прибли- 
зительно}, оказался сайт Карла Мура (Кай 
Мооге], «привязанные» к нему ресурсы (чи- 
тай ниже), а также сайт создателя Бейси- 
ка — МсгозоН. Остальное, как потом ока- 
залось, не представляло особой ценности. 

Роль Мсгозой в «самом массовом дви- 
жении программистов» УВ мы здесь рассмо- 
тривать не станем, так как и я уже об этом 
неоднократно писал, и вы сами, надеюсь, 
понимаете, что пучше создателя о продук- 
те никто не расскажет... Хотя... 


Основа основ 


Итак, Карл Мур стал моим повседневным 
«учителем, наставником», а иногда доже и 
«кладезем знаний» в области ВАР на М5и- 
а! Вас. На сайте ммим.МЬ-мог! .пег выло- 
жены сотни еженедельно пополняемых пуб- 
ликаций, уроков, советов и фрагментов ис- 
ходного кода, которые в обычных отпеча- 
танных книгах просто не найти: чтобы со- 
брать в кучу сии приемы и трюки програм- 
мирования на Бейсике, Вам пришлось бы 
скупить все книги на рынке, — и все равно 
это лишь небольшая часть того, что доступ- 
но пользователям Интернета. 

Действительно, всего знать невозможно, 
даже в рамках одного отдельно взятого язы- 
ка программирования, поскольку разработ- 
ка современного приложения — это не толь- 
ко предопределенный заранее синтаксиче- 
ский «словарный запас». Разработка про- 
грамм для УУтао\у$ в девяносто девяти слу- 
чаях из ста подразумевает использование 
внешних библиотек, компонентов и техно- 
логий, поэтому УВ-программист может про- 
сто не знать, что ему понадобится при со- 
здании программы. Таким образом наибо- 
лее оптимальным решением проблемы с опе- 
ративным поиском информации можно счи- 
тать, как я уже сказал, Интернет. 


Одим из самых запутанных 
вопросов в области программирования на 
Бейсике до сих пор остается тема АРИ. Кок 
ни странно, но это — одно из самых уязви- 
мых мест языка в целом, причем, начиная с 
первых же версий, средства разработки до- 
статочно конкретных и вразумительных ма- 
териолов по АР! создатели ИЭЕ МВ почему- 
то не представили. Единственным помощни- 
ком в борьбе за равноправие между С++ и 
УВ мог бы стать АР1 Мемег, однако в тек- 
сте этой программы-дополнения найдены 
ошибки. Отсюда следует только одно: необ- 
ходимо узнать, что же говорят по этому по- 
воду специалисты. 

Вот здесь и приходит на помощь сайт 
мм, уУБар!.сот. Ссылка на него на протя- 
жении уже лет пяти-шести постоянно маячит 
на сайте Карла (ммм. уБ-мот!4.пе!), и толь- 
ко пару месяцев назад обозреватель этого 
ресурса признался в том, что более не име- 
ет возможности поддерживать сайт. Печаль- 
но, однако это можно объяснить, например, 
и тем, что, будучи исчерпывающим пособи- 
ем по АР! в \!50а! Вас 5.0 и 6.0, уБар!.сот 
поставлен в тупик выходом \УВ.МЕТ, В об- 
щем, все это лишь мои предположения, од- 
нако это и не так важно: сайт до сих пор 
жив и предоставляет пользователям абсо- 
лютно бесплатное руководство по И/т- 
аоуз АР, сводку функций и еще много че- 
го полезного — например, дополнительные 
статьи. Это — второй ресурс, открытый мною 
в далекие времена, которым я пользовался 
вплоть до сегодняшнего дня. 

Еще куда можно зайти прямо с УБ-\мой9 — 
УВ$ацаге (ммлм.мБ5ацаге.сот), отличное 
место как для начинающего программиста, 
так и для более-менее искушенного. В об- 
ласти разработки на Бейсике существуют 
вещи достаточно сложные, причем настоль- 
ко, что порой исключительно причесанный 
код кажется несовершенным, когда видишь 
подобное творение рук «гуру» этой специа- 
лизации. Так, на УВбацаге Вы найдете мно- 
жество модулей, статей и советов на темы 
от АР! до У\тзосК, от баз данных до рафи- 
нированных математических и логических ал- 
горитмов (например, сжатие по РЕ, ком- 
прессия) и т. д. 

Что отличает эти три сайта от остальных 
{кроме моей предрасположенности ©}? Пер- 
вое — и самое главное — эти ребята никог- 
да не оставят Вас с Вашей проблемой на- 
едине. Для успеха требуется только одно: 
знание хотя бы примитивного английского 
для общения с Карлом Муром (его адрес 
находится на страничке для контактов}, ве- 
дущим сайта ммм убазиаге.сот Сэмом Хаг- 
гиллом (5ат Нидой|, его почтовый адрес Вы 
также найдете на сайте). 

Среди англоязычных бейсик-сайтов выде- 
лим еще десяток интереснейших творений. 
Однако большинство из них, руководимые 
профессиональными программистами, не яв- 
ляются всецело бесплатными. Иногда на них 
требуют номера кредитных карточек для оп- 
латы скачанных архивов с исходным кодом (1, 
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прочитанных в онлайне книг 

или статей. Да, безобразие... Да, немно- 
го обидно... и непонятно, за что тут платить... 
На первый взгляд... Но если пристальнее при- 
смотреться, то окажется, что большая часть 
контента доступна на других, бесплатных 
серверах! 

Другой случай — ресурсы, характеризу- 
емые как Нте-Йтйеа. Давайте рассмотрим, 
какие сайты предлагают профессиональную 
помощь, и когда мы можем ею воспользо- 
ваться? Нельзя не вспомнить творение Фран- 
ческо Балены (Ргапсезсо Ва{епа} — итопьян- 
ца, толантливейшего программиста, веду- 
щего рубрики \!5ио! Вас одного из наибо- 
лее важных хедлайнеров течения УВ и авто- 
ра славноизвестного Убтахитега {-580}. 
О сайте позже, сейчас остано- 
вимся лишь на частном ресурсе 
Франческо — мммм.мЬ2етах. 
сот. Наверное, название гово- 
рит само за себя. Действитель- 
но, УВ2ТВеМах напичкан ма- 
териоалами «под завязочку»: здесь 
Вам и банк статей, советов, при- 
меров кода и даже... банк оши- 
бок! Болена, равно как и Ден 
Эпплмен (ммм .аезамаге. сот, 
дап@4дезамаге.сот), как Дебо- 
ра Курата ммм тертесН.сот, 
деБогаНК@ тзгергесв.сот) и 
Мэтт Харт (МасКкКЬеНнуЬ. сот), 
свои домены используют для ре- 
ализации проектов, то есть кро- 
ме серфинга по этим ресурсам, 
Вы располагаете возможностью 
пробной загрузки (и, естествен- 
но, применения) разного рода 
демо- и бета-версий вспомога- 
тельных утилит и мастеров, ком- 
понентов и целых пакетов для разработчи- 
ков (не путайте с 5РЖ. Так, Вап Арретап 
реализует приложения из области «систем- 
ного хака», простите, хука (НооК ©), всяче- 
ские АР!шки, дебаггеры и еще много чего 
из того арсенала, который начинающему 
программисту на УВ просто не понадобит- 
ся. Дебора вовсе забросила сайт, на ко- 
тором красуется статья «Что нового в 
УВ 6.0», «Основы ООП в \В», «Работа с 
Объектами и событиями» и т. д., — во вся- 
ком случае, читая «Мышление в стиле \!1- 
зиа! Ва$!с», вы уже подписываетесь на ис- 
пользование именно шестой версии, так 


\\екоте © ше УВСоае тагу Нопте Раде 
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что темы эти Вам окажутся как нель- 
зя кстати. Ах да, если вздумаете писать пись- 
ма Деборе, учтите, что Вам предстоит об- 
щаться с ее менеджером-скандинавом, ан- 
глийский которого ненамного лучше Ваше- 
го ©. Ман Нам же четко разделил платные 
материалы (код и статьи) и бесплатные. Од- 
нако вот что скажу: все то, что там (БМаск- 
Бе!мЬ.сот) является платным, на ммм. рапе{- 
зоугсе-соде.сот — раздают «за спасибо». 
Кстати, о Планете-Исходных-Кодов. 
Этот ресурс ориентирован не только на \1- 
зиа| Вазс. Здесь перед Вами несколько пу- 
тей: Рей, юуа, С++, УВ или АЗР/ИВНТМЕ. 
Между прочим, после ими уБ-ууог!9. пе! это 
была моя не менее радостная находка. Кро- 
ме того, есть подозрения, что она являет- 
ся самой массовой библиотекой исходно- 
го кода. Чтобы скачать все, что выложено 
в рубрике УВ на этой «Плонете...», потре- 
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буются месяцы. Файловый архив реализо- 
ван в виде списка с кнопками навигации на 
каждой странице. Таким образом Вы лице- 
зрите до двадцати пунктов на странице од- 
новременно, ну и периодически кликаете 
«Далее». В 96-м я насчитал около вось- 
мидесяти страниц по УВ! 

Другой примечательный сайт — МВХ4та$ 
(мумии уБхнга5.сот). Здесь, кроме как УВ 
Ном/То’5, нечего и глянуть, разве что Вы при- 
шли за новой версией ПР УМУогК$ или Ас- 
НуеВером. Кок и в случае с Мэттом, в этой 
мышеловке не весь сыр бесплатен. И, под- 
водя итоги в разделе о сайтах для всех (то 
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Покупайте С0-А ВО$ТОК МЕГА: 
Фирменный магазин «Росток»: 
г. Киев, бул. И. Лепсе, 2, тел. (044) 488-7266 
Фирма «ЕПОС»: г. Киев, 

ул. Верхний Вал, 44, тел./факс: (044) 462-5268 
Магазины «\ЛСОТЕС»: Киев (044) 224-7508, 
Львов (0322) 92-0178, Ровно (0362) 62-0533, 
Винница (0432) 32-7089, Одесса (0482) 42-9127, 
Харьков (0572) 21-3130, 

а также торговая сеть вашего города 


Можно ли записать С0-К так, чтобы на рабочей поверхности диска появился 
отчетливый рисунок или надпись? Например, логотип ВО$ТОК МЕШЛА. 
Хотите попробовать свои силы в этом и других конкурсах? И получить суперприз 
и множество других призов? 
Подробнее читайте на сайтах: Пр/Аними.гозоК-с9.Кеч.ца Пф/Ами.ероз.Юеч.иа 


Победители будут определены на заключительном этапе акции, 
который состоится 14 сентября 2001 г. в интернет-кафе «Айсберг», Киев. 


Спешите участвовать! Пишите по-новому! 
Для участия вконкурсе используйте СО-В ВО$ТОК МЕГА 
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есть посредственных, большей 
частью для начинающих), пред- 
ложу Вам побороздить просто- 
ры Сети в таких направле- 
ниях: ммм. уБга@.сот (са- 
мо собой, тема — быстрая раз- 

работка на \8В} ммм.а1 

уБсо4е.сот (с |, видимо, предназ- 
начена для выгодного расположе- 
ния сайта в списке найденных поисковиком), 
ммм. 6 Фатоп@.сот, о также мм. 
еа5Гмоо4 60. #тее5егуе.со.иК. На послед- 
нем ресурсе я остановлюсь подробнее, но 
только в следующих номерах «МК». А сей- 
час лишь скажу, что Крис Иствуд (СНиз Еаз+- 
моо4)], владелец этого ресурса, распрост- 
раняет известную программу для любителей 
МУзиа| Вазс, своего рода помощник СодеНЬ. 
Наверняка многие из Вас уже пользовались 
ею, поскольку она, во-первых, была разра- 
ботана как иерархически струк- 
турированная база данных с при- 
мерами исходного кода на УВ 
еще года два или три назад, во- 
вторых, обладает приятным ин- 
туитивно понятным интерфейсом 
пользователя. На сойте доступ- 
ны к загрузке различные лока- 
лизованные демо-версии про- 
граммы. Ждите версии на рус- 
ском и украинском языках. Как 
только они будут готовы, «МК» 
опубликует интервью с Крисом, 
обзор возможностей английско- 
го и русского вариантов, а так- 
же, возможно, пример исполь- 
зования СодейЬ. 

И еще один интересный факт. 
Валерий Аксак назвал ммм. 
содедиги.сот ведущим сайтом 
на тему Си++. Это не совсем 
так... Почему? А потому, что 
СоаеСуги предлагает материа- 
лы (причем весьма и весьма интересные, ре- 
комендую} также и для У!зиа! Вас. Это един- 
ственные два раздела, освещаемые на его 
страницах. Ресурс содержит как статьи и ру- 
ководства, так и исходный код с рецензиями 
пользователей, поэтому Вам не придется за- 
гружать скопом весь архив — сперва про- 
чтите, что молвят люди, поскольку попода- 
ются нерабочие варианты... Кстати, это ка- 
сается и Срр... 

Один из самых «плодовитых» авторов 
СодеСиги в номинации Узиа! Вас — Крис 
Иствуд. 


[Продолжение следует) 


Информационный 


слонсор 
Мои 
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Понятно, что для нормального. студента 
совсем не характерно круглосуточное заня- 
тие академическими дисциплинами. Скорее 
даже наоборот: это удел преподавателей. 
А для него важнейшей из всех задач явля- 
ется свободное, веселое времяпрепровож- 
дение (и слава Богу. Не даром в Сети мож- 


но отыскать массу ссылок по запросу «сту- 
денческий юмор». И совсем необязательно 
быть нынешним $и0505’ом, чтобы с удо- 
вольствием погрузиться в это море... 

С него, родимого, с юмора, мы и начнем. 
Для начала заглянем к классикам «Фольк- 
лор советских студентов» млилми.КийспК:. 
сот/озтоуа/Бега/фоКог/тдех.Внтй. Ес- 
ли уж с чего и начинать, так именно с фоль- 
клора, с первоосновы. Кроме прочего, на 
сайте имеются такие приятные разделы: «Сту- 


денческие песни» (самые разные), «Надписи 
и афоризмы» (все достаточно веселое), «Студ. 
Анекдоты» (рекомендую начать знакомство 
с ними именно здесь — по этой теме масса 
ресурсов, вы в них довольно быстро умае- 
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тесь копаться — сплошные пе- 
репевки бородатых анекдотов, а тут хотя 
бы получите минимальный начальный богаж) 
и наиболее ценный раздел — «Реальные ис- 
тории». Они действительно классные, смеш- 
ные. Читаешь и реально вживаешься в шку- 
ру «советского студента». Иногда ловишь се- 
бя на мысли, что такого не может быть, по- 
тому что такого не может быть никогда! Но 
лучше не перегружать себе голову подоб- 
ными мыслями, а просто откровенно ржать 
(очень подходящий термин для данного чти- 
ва — «ржать» над прочитанным. Опять же — 
начинайте знакомиться со студенческими ис- 
ториями именно здесь (по той же причине, 
что и со студ. анекдотами). 


Органично продолжая тему реальных сту- 
денческих историй, укажу вам и наиболее 
интересный российский ресурс реальных ис- 
торий — мм/\.555.гсот.ги/та|ез/. Опять же, 
студенческих историй в Сети валом, но здесь 
собраны действительно смешные (как это ни 
странно звучит). Мало того, тут же имееет- 
ся и их рейтинг, где вы вполне легко и сво- 
бодно можете поучаствовать в «процедуре 
голосования». От себя лично рекомендую с 
ходу пролистать «Ласты» (с удовольствием 
привел бы сей рассказ здесь, да уж больно 
он объемистый как для подобной статьи} — 


я читал его несколько раз 
(что само по себе показательно) и с 
удовольствием рекомендовал его моим дру- 
зьям: и сюжет хорош, и язык изложения. В 
общем, одни сплошные междометия по по- 


воду... 


Небольшой совет по ходу дела: вы впол- 
не легко сможете оценить необъятность ис- 
торийного моря самостоятельно, если, к при- 
меру, введете в том же Рамблере, в графе 
«Поиск», следующее магическое сочетание — 
«Студенческие истории». Понятное дело, на 
вас вывалится море половы в виде просто 
упоминаний в каком-либо тексте слово ‹ис- 
тории», но — не отчаивайтесь. Обязатель- 
но найдете и то, что необходимо. 

Перейдем к более серьезному студен- 
ческому чтению. Обнаружил на мм. 
апде#те.сот/соЗ/Кодап/ргота. ни! твор- 
чество «бывшего студента медицинского ин- 
ститута Григора Когана». Совсем не харок- 
терный студенческий сайт (уже хотя бы по- 
тому, что очень красиво сделан). Все это де- 
ло посвящено любимой девушке. А разме- 
стил же Григор Коган на собственной до- 
машней странице не только личное литера- 
турное «наследие», но и рассказы своих дру- 
зей [смешные и не очень). А еще дол воз- 
можность просмотреть свои виртуальные 
картины и (самое интересное) — стереограм- 
мы. Их на странице Когана — в районе ше- 
стисот. Суперзаманчивые втыкалочки (може- 
те сами посмотреть). Когда-то в КПИ очень 
долго зависала выставка «Магический глаз» 
(Это когда при определенном расслаблении 
зрачка из суеты пятен на картине проступа- 
ет объемное изображение], собиравшая тол- 
пы студентов. Так вот, стереограммы Кого- 
на — те же объемные картины. С экрана 
компа смотреть тяжеловато, а вот в распе- 
чатанном виде — вполне нормально. Вотк- 
нулся носом, малехо посидел, а потом — 
медленно отводишь картинку подальше, су- 
дорожно пытаясь не фокусироваться на са- 
мом изображении, а глядеть куда-то вдаль — 
очень интеллектуальное занятие! 

Ладно, напряжем же теперь и извилины. 
Если вы еще не знаете, имеется такой ус- 
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ловно-студенческий (потому 
что попастись на нем могут все, кому не 
лень} ресурсик — тот79.го. Вот где простор 
для извилин! Вот где я реально ощутил себя 
идиотом! На «Мозге» собраны разнообраз- 
ные интеллектуальные тесты. Вы регистриру- 
етесь и начинаете виртуальное соревнова- 
ние с другими такими же «мозгляками». То 
есть выбираете для себя тесты и в реальном 
времени в течение нескольких оговоренных 
минут отвечаете на вопросы теста. Потом 
ваши данные вносятся в рейтинговые табли- 
цы. Свои «успехи» можете понаблюдать не 
только по отдельному тесту, но и (если воз- 
метесь участвовать в нескольких} в сводной 
таблице. Скажу откровенно, лучший резуль- 
тат я показал в`знании русской литературы, 
и то он был весьма плачевен — 155 место. 
Я еще потыкался по другим... И понял — мой 
мозг слабоват для «Мозга». Но и отрица- 
тельный результат — тоже результат... 


После умственной зарядки я завернул на 
«Студенческую набережную» млм. 
$и415и.ги) с естественной целью — нако- 
нец-то расслабиться. Что с удовольствием и 
сделал в разделе «Винный погребок», где 
обнаружил «Конкретные рецепты конкретных 
напитков», а именно, как из поганого спир- 
та сделать приличный напиток, плодово-ягод- 
ные вина, вино из малины или клубники, ви- 
но из шиповника, домашнее пиво (английское 
и из сосновых побегов}; и — бражку «Бата- 
рейная». Ребята, делавшие сайт, очень ответ- 
ственно отнеслись к облегчению тяжелого сту- 
денческого быта. Изготовлять что-либо по 
приведенным рецептам я пока не решился, 
но словосочетание «бражка «Батарейная» 
звучит очень уж заманчиво (хорошо хоть за 
самогоноварение уже вроде не сажают|.... 


Ладно, как всякому нормальному студен- 
ту нам давно пора появиться на парах. Где 
нас непременно встретит «наскальная» живо- 
пись бывших и настоящих студентов. Данной 
теме посвящена страница мм. деБетохг. 


пагод.ги/паар!!/ (к слову, и мно- 
го других сайтов, но сейчас — не об этом). 
Естественно, часть из обнаруженных у Гебе- 
мота перлов я неоднократно встречал в род- 
ном вузе, но кое-что поразило своей жиз- 
ненной правдивостью. Такого вот типа: 


Пенное Пиво в стакане искрится, 
Радует глаз и ласкает утробу. 
Но если Пиво мешает учиться... 
Ну ее на фиг, эту учебу! 
(МИСиС, надпись на парте} 


НО — девиз не наш. 
Наш — С2Н5ОН*! 
(Там же) 


Толик тут трезвел 
(Холл экономфака МГУ) 


Ты не пей из унитаза, 

там микробы и зараза. 

Дерни ручку, воду слей, 

а потом тогда уж пей. 

(Туалет Института Связи в Одессе) 


Заходите и вы почитать. Может, потом и 
сами чего-то накропаете в любимой учеб- 
ной аудитории, других порадуете. 

Выйдем из мест интимного общественно- 
го пользования... Чтобы вам ошибочно не 
казалось, что студенты целеустремлены толь- 
ко на смех, алкоголь и царапание парт, рас- 
скажу и про студенческие интернет-издания. 
Из встреченных мною рекомендую посетить 
московский «Журнал студента» (ми. 
зтидепг.азте!.ги). Довольно желчное изда- 
ние, с регулярным обновлением новостей и 
статей. Автор Александр Петров с помо- 
щью коллег делает очень интересное обо- 
зрение российских событий. В «Журнале сту- 
дента» можно познакомиться и с реальным 
бытом московских студентов (как жизнь в об- 
щоге, например). А также пройти интерес- 
ный «квест» для ищущих работу. 

Также зайдите на белорусский «РайОп- 
Нпе» (ммм.гауоп.рготе а. тт5К.Бу). 
Очень даже пользительно бывает на корот- 
кое время заглянуть в глаза «тяжелой бела- 
руской действительности». Тем более — гла- 
зами достаточно профессиональных людей. 
Как для меня, довольно интересная ново- 
стийная информация, поданная достаточно 
непосредственно (как высшая похвала — 
вполне по-студенчески]. 


Пролетев вышеописанным образом по сту- 
денческим ресурсам, необходимо обязатель- 
но завернуть в район сайтов отдельных ву- 
зов. Понятное дело, что они официозны и ма- 
лоинтересны (в большинстве своем). Но обыч- 
но имеются на подобных ресурсах такой се- 
бе подпункт «Неофициальный сайт» а имен- 
но — сделанный руками студентов. На таких 
«неофициалках» вы найдете самую разнооб- 
разную информацию (в меру «распущеннос- 
ти» авторов) — от тех же рефератов до «цен» 
на сессию. Попадаются там и очень веселые 
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вещи. Например, как изысканные 
мною на сайте питерского ФИ- 
НЕКо фотографии (ВНр://212. 
46.192.45 /ищо/Ипес/рНого$) 
Заверните и вы сюда, опять 
же — посмеетесь. В целом же ре- 
сурсы московских и питерских ву- 
зов (неофициальные) отличаются в 
лучшую сторону от остальных (и при- 
мочками, и качеством материала). К слову, 
коль скоро вы активно интересуетесь разно- 
образной студенческой инфой, советую обра- 
титься на портал ммм. ртамит.ги — по рос- 
сийским студенческим ссылкам (юморным и не 
очень} с его помощью вам будет двигаться на- 
много легче. @ нашими, теми же киевскими, 
дело потяжелее. То ли наш «неофициоз» сла- 
бо раскручен, то ли ректоры его просто за- 
прещают выносить на официальные страни- 
цы. И ведь должен же быть, да как его изыс- 
коть. Может, продолжим совместными усили- 
ями? Единственный же (из реально встречен- 
ных мною} из интересных украинских ресур- 
сов (и совсем не относящийся к какому-то оп- 
ределенному вузу} — это студенческий раздел 
на мммму.уКгор.сот (портал, делаемый «1+1»). 
По понятным причинам (в силу своего ог- 
ромного количества) я не упоминаю о до- 
машних страницах студентов. Судя по опы- 
ту общения с подобными ресурсами, могу 
сказать, что там вполне легко можно встре- 


тить (среди общей информации] достаточно 
интересные, а иногда и полезные вещи. Воз- 
можно, когда-нибудь сделаю и такой мате- 
риал. Во всяком случае, хотелось бы... 

На улице — лето. Милиция смылась по сво- 
им «норкам», Папа проехал, бомжи в майках 
и женские ноги (как нечто вечное} — остались. 
Глаза мои покраснели, и все же я судорож- 
но ловлю себя на мысли, что многого вам еще 
не рассказал. И хотелось бы еще порыться в 


Сети, да редакционный Инет впал в свое обыч- 
ное маловразумительное состояние... 

Послесловие. А ведь вся эта статья ро- 
дилась по той простой причине, что ежене- 
дельник «Студенческий Городок» собрал- 
ся размещать в Сети свой собственный сайт. 
По сему поводу я так тщательно и изучил все 
доступные студенческие ресурсы. 
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Рогоп Ва$ю Сотрйег 1.00 Бега 

ТФоте: ВИр:/ бютопЬаяюк.паго@.ги 

Чомпоаа: НЯр:/ /ботопЬаяс.паго8. 
го/зегир.ехе (4.04 Мб) 

Есть такой язык программирования — Зах 
Вазс. Если быть точнее, то язык этот самый что 
ни на есть Баяс, а вот Зах — это его разно- 
видность (не путать с Зихх, что, как известно, 
означает нечто другое). Самое интересное за- 
ключается в том, что некоторые люди програм- 
мируют на этом языке. Возможно, хорошие, а 
быть может, и Плохие — нам это неизвестно, 
но мы твердо знаем, что они в виде исходных 
кодов никому из пользователей не нужны. Но 
постой, рано посыпать голову пеплом истлев- 
ших перфокарт — у меня есть замечательный 
компилятор, который самый саксовый (от Зах} 
код превратит в самый настоящий ЕХЕ. Полу- 
ченные файлы можно запускать под ЛМсгозой 
И/паом5 95/98/2000. Чуть не забыл сообщить, 
что в дистрибутив входит русифицированная 
РЕ-среда со справкой по ЗАХ ВАЗ С, компи- 
лятор и примеры макросов с исходниками. 

Тема для рабочего стола Хакер 2.0 

Воте: ИНр:/ /спапдег.пемитай.ги 

до\мипоа9: ИНр://сВапдег.пемитай.ги / 
хакер.хр (81 Кб) 

В далекой Федерации, которую называют 
Российской, выпускают компьютерный жур- 
нал. Кличется это чудо «Хакер». Сразу хо- 
чу заметить, что журнал этот ни в коей мере 
не является конкурентом любимого «Моего 
Компьютера» и даже по двум причинам: 
1. «Мой Компьютер» лучше всех; 2. «Мой Ком- 
пьютер» культурен и никогда не станет рас- 
сказывать о взломах и т. п. Но есть же ком- 
пьютерные хулиганы, которые любят порез- 
виться, вот они такое и читают. Как и везде, 
в этом деле тоже имеются фанатеющие лич- 
ности, готовые с ног до головы обвешаться 
логотипами. Специально для них и создана 
эта тема. Теперь вышеназванный журнал бу- 
дет с ними везде — даже в компьютере. Так 
как мне известно, что в Украине немало ки- 
берпанков, киберхипхопперов и прочих кибе- 
ров, то я все-таки решился описать эту ваКю. 
Надеюсь, что она придется тебе по вкусу. 

Марат Оето 0.85 

Роте: ИНр://тапзюррег.пт.ги 

аомсаа: Нр:/ /тапоррег.пит.ги/парайт/ 
пдето085.21р (580 Кб} 

А теперь перейдем к играм. Кок ты уже ус- 
пел заметить, я редко обозреваю что-нибудь 
современное игровое — чаще всего в мои 
анонсы попадают ге-таКе’и старых игр. Вот 
про три такие переделки и хочется расска- 
зать. Начнем с Марат Оето, раз уж я вы- 
нес его в заголовок. Может быть, ты помнишь 
такую игру, как Эсогспеа Ес. Название ни- 


чего не говорит? 
Ну, нопрягись — там несколько 
танков палили друг по другу, набирая очки, 
за которые впоследствии приобреталось ору- 
жие и обмундирование. Теперь вспомнил? То- 
то же. Я предлагаю твоему вниманию почти 
то же, но с музыкой и под \/тао\з. Мало то- 
го, игре обязательно понадобится ОтесИХ 7, 
и должен заметить, что по графике это замет- 
но. Совсем не упомянул о дате-р|ау’е. Иг- 
рать можно как с другом, так и с компьюте- 
ром, выбирай, кто тебе больше или меньше 
нравится и — вперед в бой! 

О!атопа Метогу 5саппег 1.0 Бега 

Коте: ВНр:// та ма $+.ги/Чт$ 

Чомипоаа: Ир: / /та!аЬ маги /4т$/ 
91510. р (596 Кб} 

Предлагаю нынешний обзор объявить бе- 
та-версией, поскольку, как я только что заме- 
тил, большинство программ сегодня «беты», 


хотя для Нееууаге это не так страшно, как для 
продуктов, за которые нечестно сдирают день- 
ги... Но перейдем к самому герою — это так 
называемый «взломщик игр». Он может, на- 
пример, проследить, куда записывается коли- 


чество жизней или ресур- 
сов в определенной игре, а потом и из- 
менить эти параметры. Аналогов данной про- 
грамме известно море, но автор самодоволь- 
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но утверждает, что Сате Наск ему и в под- 
метки не годится, поскольку его детище ра- 
ботает на ядре, разработанном на Ассемб- 
лере, и все операции проделывает просто с 
молниеносной быстротой. Что ж, поверим ав- 
тору, но если честно, то на моем ГрипаегВиа 
7 ПИц обе вышеназванные программы трудят- 
ся с одинаковой скоростью. 

«Червяк 1.1» 

Роте: ИМр:/ /5Куйад.иИКЕ.го /могил. Ви 

аомипоаа: АНр:/ /5Ку1ач-гИК1.ги/5е! могт. 
яр (275 Кб] 

А еще была, да и есть замечательная иг- 
ра ММогт. Смысл ее предельно прост: по по- 
лю ползает червяк и поедает что-то там. Глав- 
ная его задача — не врезаться ни в себя, ни 
в стены, ни, тем более, в препятствия. В этой 
ваКе главный герой с очаровательным хрус- 
том поглощает яблоки, а дорогу ему преграж- 
дают червячьи черепа. Я никогда раньше не 
видел черепов у червяков, а теперь вот по- 
высил свой интеллектуальный уровень. Про- 
грамма, сразу видно, сделана с любовью. Ме- 
ня с первого же взгляда покорил червяк, ко- 
торый вылупился на меня из монитора с го- 
лодным видом. Как я уже сказол, программа 
очень хороша, но мне все же не понятна од- 
на вещь: почему все картинки в ней выдраны 
из какой-то другой игры про ящерицу? Ведь 
червяки и ящерицы совершенно непохожи, хо- 
тя автору, конечно же, виднее. Кстати, свои 
рекорды можно записать в какую-то онлайн- 
таблицу, чтобы попробовать потягаться с про- 
фессионалами. 

Меда Мтег 1.51 Виз 

Коте: Вир; //тедаттег.4и.ги/ 

домип[оо4: ВМр://ргатихег.сВа!.го/ 
тедаттег151ги5. 2р (105 Кб} 

И напоследок о переделке «Сапера». Уж 
кто только не мастерил такую программу. 
Она была уже и трехмерной, и с полями 
разной формы, но в таком виде ее еще не 
существовало. Теперь мины не все одина- 
ковые и разбираться с ними нужно по-раз- 
ному, а то вдруг рванет. С увеличением ко- 
личества способов «разборок» повысилась 
и сложность игры. Теперь не ток-то легко бу- 
дет записаться на первое место в таблице 
рекордов. 

Уфф, устал, хочется спать и иметь уже за- 
полненную надписями «вдм.» зачетку. Мечты- 
мечты... До следующей скачки! 
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С появлением в Сети 
зачатков е-соплтегсе появилась по- 
требность в облегчении проведения тран- 
закций и платежей. В середине 90-х в США, 
наряду с приемом в виде платежного сред- 
ства классических электронных карточек, 
пытались ввести в оборот электронные 
кредитные карточки, электронные день- 
ги и даже электронные ссуды и креди- 
ты. Зо прошедшие 5-7 лет ситуация в 
этой области более-менее прояснилась: 
работа с классическими кредитными кар- 
точками стапа чуть ли не нормой для 
большинства сайтов. Но как бы там ни 
было, электронные деньги не вытесне- 
ны из оборота — более того, эти тех- 
нологии живут и имеют своих сторон- 
ников. По мнению независимых анали- 
тиков и экспертов, «...электронные день- 
ги — лучший вариант для стран и реги- 
онов, где люди мало знакомы с пласти- 
ковыми карточками и где такие карточки 
имеет не болёе 5 % населения...» Их об- 
щая мысль сводится к следующему: раз 
интернет-революцию не остановить, раз 
компьютер, подключенный к Глобальной 
Сети, в ближайшие годы станет таким же 
привычным бытовым девайсом, как и те- 
левизор, то уж лучше сразу осваивать эле- 
ктронные платежи и деньги, так как в лю- 
бом случае за этими технологиями буду- 
щее. В этой связи перед Украиной, Рос- 
сией и другими странами Восточной Ев- 
ропы открываются безграничные воз- 
можности и громадное поле деятельно- 
сти. Более того, благодаря особеннос- 
тям электронных денег, их может начать 
«чеканить» каждый популярный сайт, и 
тогда в один прекрасный день можно 
будет удивиться разнообразию различ- 
ных электронных гривен, тугриков, тен- 
ге, зайчиков и еще Бог занет чего ©. 
Рассмотрим теперь технологии, поз- 
воляющие вести такие денежные расче- 
ты через Интернет. При использовании 
электронных кредитных карточек в слу- 
чае необходимости оплатить товар или 
услугу покупатель посылает продавцу 
сообщение в определенной форме (с уко- 
занием точного времени, дня, суммы пла- 
тежа, данных продавца и товара), подпи- 
санное с применением секретного ключа. 
Продавец, в свою очередь, подписывает 
такой «счет», применяя вторую часть сек- 
ретного ключа, и отправляет это сообще- 
ние кредитной компании, обслуживающей 
эту электронную кредитную карточку. Кре- 
дитная компания проверяет с помощью оп- 
ределенных кодов ключа достоверность 
операции, подписей и переводит указан- 
ную сумму со счета покупателя на счет 
продавца. В такой схеме никто не может 
ни отказаться от платежа, ни оспорить его. 
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Повторное использование сооб- 
щения продавцом также невозможно, по- 
скольку оно содержит точное время опе- 
рации. По тому же принципу работают и 
электронные чеки. В последнем случае каж- 
дый чек выписывается на определенную 
сумму (иногда фиксированную} или выда- 
ется клиенту компании без фиксации сум- 
мы в виде электронной «чековой книжки». 
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Простейшие варионты электронных де- 
нег были предложены и применены несколь- 
кими банками США в 1993-1995 годах. 
Эти банки ввели понятие электронной ноа- 
личности (еСазй или пеСаз|). Электрон- 
ная наличность функционирует следующим 
образом. Пользователь звонит по специ- 
альному номеру (известный даже нам плот- 
ный номер 1-900-ххх), где ему сообщают 
пароль доступа для инициализации счета 
и сумму денег на счету (которая будет до- 
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бавлена к телефонному счету пользовате- 
ля). Иногда для этих же целей используют 
пластиковые карточки (по аналогии с 
$1М-карточками пополнения счета сотовых 
телефонов] или даже дискеты и СО-диски 
со специальными инструкциями и програм- 
мами-«кошельками». Потом необходимо 
зайти на сайт компании (или банка), про- 
двигающей систему электронных платежей, 
для активоции счета. После заполнения 
формы регистрации и изменения пароля 
доступа вы можете использовать электрон- 
ные банкноты для платежей в Сети. При- 
чем некоторые банки (компании} форми- 
руют номинальные банкноты «на лету», ис- 
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ходя из конкретных потребно- 
стей клиента и остатка на счету 
(что фактически превращает их в 
своеобразные электронные чеки 
или кредитные карты), другие же 
предлагают номинальные банкно- 
ты определенного достоинства без 
прова его изменения. 

Помимо серийного номера и до- 
стоинства банкноты, она еще имеет ци- 
фровую подпись банка, которая защища- 
ет такие деньги от подделки и воровства. 
Для того чтобы такие деньги были в 
«обороте», надо, чтобы их принимали 
как платежное средство и, прежде все- 
го, доверяли банку (компании), а так- 
же технологиям, применяемым в такой 
схеме расчетов. Поэтому компании, 
предлагающие е-деньги, заинтересова- 
=| ны в привлечении не только новых поль- 
-| зователей (будущих покупателей), но и 
_| торговцев, готовых продавать свои то- 
| вары за их е-деньги. И кстати, в неко- 
| торых случаях эта схема применяется 
| наряду с приемом кредитных карточек 
и других форм взаиморасчетов. 

Несомненно, для торговых сайтов это 
дополнительное преимущество, позволя- 
ющее вовлечь в процесс покупки новых 
пользователей, не имеющих других пла- 
тежных инструментов. С другой стороны, 
подобные системы используют систему за- 
щиты, которую нельзя сравнить с защитой 
кредитных карт. Дело в том, что кодовые 
номера и ключи формируются под кон- 
кретную систему и схему, это-то и позво- 
ляет увеличить их защиту. Нынешние раз- 
работки в области еСозИ позволяют вла- 
дельцу счета производить оплату не толь- 
ков Интернете, но и по телефону, меж- 
ду РБА и локальными компьютерами, не 
подключенными постоянно в сеть. Бо- 
лее того, современные электронные 
деньги — это не отдельный продукт, это 
целая маркетинговая стратегия, кото- 
рая помогает компании (коммерческо- 
му сайту) улучшить взаимоотношения с 
клиентом путем поощрения последнего 
«за хорошее поведение». 

Такой подход включает и подарки, и 
скидки, и дополнительные начисления 
на счет (как процент на депозит). Ино- 
гда наличие на сайте логотипа платеж- 
ной ситемы, используемой при расче- 
тах, принимается за своеобразный знак 
качества, определяющий уровень компа- 
нии, качество ее продукции и т. п. Ком- 
пании, продвигающие технологии элек- 
тронной наличности, особое внимание 
уделяют сотрудничеству с действующими 
финансовыми институтами (банками, тра- 
стами и т. п.), позволяя их клиентам вес- 
ти расчеты не только в классической фор- 
ме, но и в электронной. Наиболее про- 
двинутыми в этой области считаются тех- 
нологии еСозй (ВНр:/ /млммм.Чка$В.сот), 
хотя существуют подобные системы и в 
Англии, Германии, Австралии, Японии и 
даже в Финляндии (ВНр://ммим.тегйа.Я). 
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Ситуацию, сложившуюся на рынке 
видеоакселераторов, в двух словах мож- 
но описать так. Современные видео- 
карты показывают довольно хорошую 
производительность, имеют неплохие по- 
казатели #р5, но все же даже самые совре- 
менные игры, а именно для них акселерато- 
ры в основном и производятся, выглядят до- 
вольно «кривовато». Угловатость форм дав- 
но стала настоящим бичом современных гей- 
меров. И даже совсем новые карты на базе 
СеЁРогсе 3 вряд ли сильно изменят сложив- 
шуюся обстановку. Дело в том, что разра- 
ботчики игр всегда ориентируются на какой- 
то средний сегмент рынка видеокарт, специ- 
ально занижая ресурсы, используемые про- 
граммами. Это и понятно: немногие из нас 
в состоянии позволить себе №-епа видеоак- 
селераторы. А некоторые не смогут или не 
захотят каждый раз покупать самую крутую 
видиху сразу после ее выхода. Компания АТ 
решила изменить такое состояние дел, анон- 
сировав принципиально новые наработки В 
области обработки графики. Имя им — 
ТВУРОВМ. Реольное их применение, по за- 
явлению самой компании, будет реализова- 
но в чипах нового поколения Ва4еОп ИП. 
Технологии по улучшению качества изо- 
бражения, используемые в ускорителях на 
базе СеРогсе 3, уже давно являются клас- 
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сикой жанра. Сгла- 
живание и попиксельное зате- 
нение дают возможность качественно улуч- 
шить ЗО-изображения практически без ущер- 
ба для скорости. Плюс немаловажную роль 
сыграют наработки М/сгозой, реализован- 
ные в новейшем Вйгес#Х 8. В свою очередь 
компания АТ! разрабатывает собственную 
уникальную технологию, радикально меня- 
ющую качество изображения не только в 
новых, но и в уже существующих игрох. 

Для того, чтобы лучше представить роль 
ТРУРОКМ, давайте рассмотрим процесс ди- 
зайна и рендеринга современных игр. Все 
игровые ЗО-сцены, 
персонажи и объекты 
формируются из по- 
лигонов, состоящих ИЗ 
треугольников (рис. 1). 
Для примера посмо- 
трим, как будет пред- 
ставляться лицо чело- 
века. Вы видите, что 
количество использу- 
емых треугольников 
велико, но изображе- 
ние нельзя назвать 
гладким или реаль- 
ным. Чтобы добиться эффекта реалистично- 
сти, нужно использовать гораздо больше по- 
лигонов. Рассмотрим следующий пример. 
Нарисуем сферу из восьми смежных треу- 
гольников. Они создают некое подобие сфе- 
рического объекта, хотя на самом деле объ- 
ект состоит из двух пирамид, соединенных 
друг с другом основаниями (рис. 2}. Давой- 
те увеличим число треугольников или сег- 
ментов сферы. Таким образом мы придадим 
объекту более реалистичный вид (рис. 3}. С 
дальнейшим увеличением треугольников изо- 
бражение будет все больше и больше «ок- 
ругляться» [рис. 4). Для достижения макси- 
мального эффекта изображения сферы не- 
обходимо использовать бесконечное число 
ПОЛИГОНОВ. 

Итак, вы можете заметить, что, чем боль- 
ше полигонов сферы, тем усугубляется ред- 
лизм: из двух соединенных основаниями пи- 
рамид фигура преобразуется в 100-сегмент- 
ную, почти правильную сферу. Аналогично 
описываются все остальные объекты в игре, 


Рис. Г Трехмерная 
модель лицо. 


например, монстры или движущиеся пред- 
меты. Поэтому огромное внимание при кон* 


струировании сцензперсо- 
нажей и других объектов разработчики 
и художники уделяют именно количеству при- 
меняемых треугольников (Или полигонов}, из 
которых состоит сцена. Но с возрастанием 
числа полигонов в сцене соответственно воз- 
растает и нагрузка по вырисовыванию транс- 
формации и освещению на видеоакселера- 
тор. Также потребуется дальнейшее увели- 
чение как пропускной способности шины па- 
мяти для передачи информации о треуголь- 
никах на графический чип, так и количест- 
ва памяти для хранения всех этих полигонов. 
Но если проблема увеличения памяти и про- 
пускной способности может быть решена 
сравнительно просто, благо, $ОК- и ЮЮОК- 
память относительно невелики, ав не очень 
далеком будущем введут новый стандарт 
АСРх8, то вот графический чип может об- 
рабатывать лишь ограниченное число тре- 
угольников за такт ©. Поэтому разработчи- 
ки игр должны соблюдать некий баланс меж- 
ду числом треугольников, описывающих сце- 
ну, и ее визуальным качеством. Еще раз от- 
мечу, что для идеально реалистичного пред- 
ставления сцены необходимо использовать 
как можно большее количество треугольни- 
ков, однако здесь мы наталкиваемся на ап- 
паратные ограничения, так как ипры долж- 
ны выпускаться с учетом оборудования, на 
котором они станут работать. Причем для 
успешной продажи желательно, чтобы игра 
запускалась не только на самых мощных си- 
стемах, поэтому большинство игр зночитель- 
но ограничивают количество используемых 
в сцене полигонов. Например, в Фиске Ш 
Агепа в среднем в сцене их насчитывается 
10 000 штук. 

Итак, мы пришли к выводу, что количест- 
во полигонов нужно бы увеличить для луч- 
шего восприятия игры, но несовершенство 
оппаратного оборудования сдерживают эти 
благие замыслы. Поэтому необходимо ис- 
пользовать другую, специальную технологию 
для придания персонажам и объектам есте- 
ственных форм и должной доли реалистич- 
ности. Чего никогда не хватало в современ- 
ных ЗЭ-играхё Правильно, настоящей кри- 
визны ©. Один из способов описания кри- 
вых поверхностей недавно был реолизован. 
С его помощью уже создана потрясающая 
компьютерная графика в таких фильмах, как 
«Игрушечная история 2» (Тоу Э1югу 2}, «Жизнь 
жуков» [Вид’5 [Пе] клипах, например, В/иг 
(| ее/ 65} и даже рекламе (жук от $атзипд}. 
Возможность создания реалистичной графи- 
—— ки обеспечивается тем, 
что построенные из двух- 

мерных линейных поли- 
| гонов ЗР-изображения 
создают впечатление 
" «блочности», которое 
| отсутствует при прори- 
совке форм кривых по- 
верхностей третьего по- 
рядка. Для того чтобы 


Рис. 2. Сфера  |Рис. 3. 12-сегментная Рис. 4. ТО0-сегментная| создаваемые в реаль- 
из четырех сегментов сфера сфера ном времени сцены ком- 
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пьютерных игр выглядели по- 

добно компьютерным фильмам, необходи- 
ма поддержка кривых поверхностей со сто- 
роны видеоакселераторов. В принципе, раз- 
работчики игр могут нарисовать сцены и объ- 
екты из кривых поверхностей, например, с 
помощью формул кривых линий и поверхно- 
стей (ведь не зря мы их учили в универе ®), 
но проблема заключается совсем не в этом, 
а в том, что их нужно будет как-то отобра- 
зить на персональном компьютере. 

Все графические карты, используемые в 
домашних компьютерах, разработаны с уче- 
том необходимости прорисовки наборов по- 
лигонов, а не кривых поверхностей. Инже- 
неры АТ! предложили достойный выход из 
этой ситуации. Так как сейчас практически 
невозможно продовать потребительскую си- 
стему на основе рендеринга кривых поверх- 
ностей, то АТ! решила использовать оба ва- 
рианта: кривые поверхности и полигональ- 
ные модели. Технология ТКУЕОЕМ основоа- 
на на получении полигональной информа- 
ции из игры, внутреннем преобразовании 
треугольников в кривые поверхности с по- 
следующим созданием новых треугольников, 
которые уже и будут отображаться на сце- 
не. Все это, конечно, не так-то уж просто. 
Внимание, долее идет небольшой участок, 
сплошь и рядом переполненный математи- 
ческим грузом. Давайте разберем работу 
нового движка от АТ|. Треугольник задается 
шестью параметрами при передаче на гро- 
фический чип для дальнейшей работы: три 
вершины треугольника и три нормали к этим 
вершинам. Используя полученную информо- 
цию, графическая карта создает треуголь- 
ник (соединяя вершины) и накладывает ос- 
вещение и тени с помощью нормалей (нор- 
мали показывают, как свет должен отра- 
жаться от треугольника). Инструкции 
ТКОЕОКМ осуществляют этот процесс по- 
другому. Как только информация о треуголь- 
нике будет передана процессору (включая 
данные о вершинах и нормалях|, ТРОРОКМ 
начнет создавать М-патчи (М-РетсКВе$), ко- 
торые формируют сетку М-потчей. Сетка М- 
патчей — это кривая поверхность, описы- 
ваемая полученной из линейных треугольни- 
ков информацией. Для создания М-патча над 
каждой из сторон треугольника помещается 
две контрольные точки — таким образом 
формируется шесть новых вершин (плюс цен- 
тральная вершина). Две контрольные точки, 
прилегающие к одной вершине и принодле- 
жащие разным сторонам, находятся на од- 
ной плоскости, перпендикулярной нормали. 
На рисунке 5 контрольная точка 6210 при- 
надлежит плоскости, перпендикулярной нор- 
мали МТ, и находится над стороной Р1Р2. 
Контрольные точки размещаются на основе 
информации, полученной из нормалей. 


Перевожу весь этот бред на ве- 
ликий русский. Целью нормали является опи- 
сание отражения света от поверхности око- 
ло этой точки, поэтому можно сказать, что 


она описывает и характер поверхности объ- 
екта. Способ отражения света указывает на 
форму и очень эффективно подчеркивает кри- 
визну поверхности. Например, если напра- 
вить на шар или выпуклую плоскость прямой 
свет, то он будет сильнее всего отражен в 
центре, и по мере уда- 
ления от центра яр- 
кость уменьшается, тог- 
да как свет, подающий 
на плоскую поверх- 
ность и удаленный от 
нее на сравнительно 
большое расстояние, 
распределяется по всей 
плоскости равномерно. 4 

Как только полигон бу- 

дет преобразован в 

М-патч, создается кри- > 
вая поверхность из пло- ый 

ских треугольников. В 
сумме используется 
8 смежных треугольни- 
ков (рис. 6), которые 
формируют поверх- 


Сате АЙ 


ТгадИюпа! СРЫ 


ТЯУРОВМ"“ СерзЫе СРИ 5 г 


ления будут производиться с по- ©” 
мощью Т&-движка, что поз- 
воляет надеяться на то, что умень- 
шения производительности 
при создании новых поверх- 
ностей не произойдет. После то- 

кой операции поверхность превра- 
щоется в кривую, затем она раз- 
деляется на мелкие треугольники 
благодаря процессу тесселяции (е55е- 
1а оп). Уровень тесселяции может задавать- 
ся как глобальна в игре, так и индивидуаль- 
но для каждого объекта. В результате этого 
количество треугольников (полигонов] значи- 
тельно увеличивается, и, как следствие, по- 
верхность становится более реальной. При 
этом разбивка осуществляется столько раз, 
сколько нужно. Чем большее число разбие- 
ний произойдет (чем больше уровень тессе- 
ляции)}, тем выше будет качество изображе- 
ния, которое затем создается с помощью 
тесселированных из кривой поверхности тре- 
угольников [рис. 7). К преимуществам тако- 
го решения можно отнести то, что потери в 
производительности акселератора не про- 
исходит. Для всего процесса не нужно ника- 
кой дополнительной информации об ориги- 


Оп-Сыр Вергезетаноп Рипа! Итадез 


Рипа! Вепдегед 


М-Расп Сопито! Мез" ы м-Ра!сь 


> 
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у „ 
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ность, очень напомина- 
ющую настоящую. Тре- 

угольник преобразует- 

ся из двухмерного вида с координатами х 
и ув трехмерное представление с добавле- 
нием координаты т. Все это отчетливо вид- 
но на иллюстрации ниже, Подобные вычис- 


уу: 
РУ 
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Рис. 8. Освещение №-патчей 


нальном треугольнике, кроме той, что стан- 
дартно поступает в чип, то есть о вершинах 
и нормалях. Поэтому лишней нагрузки на ши- 
ну памяти также не происходит. В итоге мы 
получим объект, который описывается боль- 
шим количеством полигонов, чем это есть на 
самом деле, что приводит к более сглажен- 
ным краям, увеличению количества деталей 
и к более реалистичному виду [рис. 8). 

Как вы помните, М-патч определяется 
ТО точками, три из них — вершины началь- 
ного треугольника, и семь получаются с по- 
мощью технологии ТВУГОКМ. Эти точки яв- 
ляются вершинами отдельных тоеугольников, 
однако семь из них не имеют информации о 
своих нормалях. Информация чормали ис- 
пользуется процедурой затенения по методу 
Гуро для освещения объекта (сейчас чаще 
всего применяется именно затенение Гурб)}. 
Так как три вершины подлинного треугольни- 
ка отстоят друг от друга на определенном 
расстоянии, то затенение по методу Гуро при- 
ведет к смешению и очень нереалистичному 
освещению. Один из выходов состоит в при- 
менении попиксельного затенения, или зате- 
нения по методу Фонга, когда расчет осве- 
щения производится для каждого пикселя тре- 
угольника. Однако использование М-патчей 
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дает еще 

один способ освещения, 

более точный по сравнению 
с методом Гуро. 

Для достижения лучших эффек- 

тов освещения ТКИЕРОКМ создает 

новые нормали к середине сторон тре- 

угольников М-потча. Новая нормаль яв- 

ляется полусуммой нормалей к обеим вер- 

шинам стороны и находится вся в плоско- 


помощью нормалей, проведенных к се- 
редине сторон, созданных после тессе- 
ляции треугольников, достигается более 
качественный уровень освещения. Ос- 
вещение новой поверхности рассчиты- 
вается отдельно для каждого малень- 
кого треугольника и выглядит все это 


лучше, чем в случае освещения подлинного 
большого треугольника. Картина очень напо- 
минает реализацию затенения по Гуро для 
каждого маленького треугольника, по качест- 
ву близкую к уровню затенения Фонга. Но- 
верное, каждому читателю уже очень захоте- 
лось посмотреть на конечный результат это- 
го метода. Он действительно впечатляет. Пер- 
сонажи, отрисованные по этому методу, как 
видно на рисунках, выглядят как живые (или 
живее, чем остальные @®). Сравните: рис. 10 
и 72 — персонажи из Оиаке ! Агепа, обыч- 
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это Ваш доброжелательный и надежный друг 
| в работе, учебе и отдыхе. 


Кроме того, в наших магазинах Вы найдете 
все, что Вам нужно - комплектующие, мульти- 
медия, мониторы, принтеры, факс-модемы, 
расходные материалы, лицензионное ПО 
(игры, программы), аксессуары и многое 
другое. 

Предъявив объявление, Вы получите 
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ный рендеринг. А вот они 
же из Оиаке !!: Агепа — рис. 1] 


и 13, — отрендеренные с использованием 
ТКУРОКМ. Как говорится, почувствуйте разницу. 


Рис. 13 


А теперь давайте посмотрим, что эта тех- 
нология сможет сделать с лицом, изобра- 
женным на картинке, помещенной в начале 
статьи. Причем лицо на обеих картинках 
(рис. 14, 15} построено на основе одной и 
той же информации. 


Рис. 14. Обычный 


рендеринг 
В Е 


Стоит заметить, что ТЕИЕОКМ ни в коей 
мере не считается исключительным изобрете- 
нием АП: она лишь является реализацией вклю- 
ченной в состав МсгозоЯ Внеах 8 и 
ОрептбЕ технологии М-патчей, позволяющих 
переходить к качественно новому визуально- 
му миру. С точки зрения программирования, 
реализация технологии ТРОЕОЕМ в новой или 
существующей игре сводится к добавлению 
одной строчки кода, все остальное выполня- 
ется Т&(-частью чипа АТ|. Так как информа- 
ция о персонажах и сцене не зависит от фак- 


та использования ТКИРОКМ, отпадает необ- 
ходимость в создании новых персонажей или 
сцен. В общем, технология ТВИЕОКМ выглядит 
довольно привлекательно. После появления 
использующих ее карт на рынке можно ожи- 
дать и роста интереса к аппаратным решени- 
ям на базе нового поколения чипов, что, в 
свою очередь, приведет к увеличению спроса 
на игры, поддерживающие ТВИЕОКМ. Если мои 
прогнозы оправдаются, то негласной монопо- 
листке па придется не сладко, учитывая что 
сегмент рынка недорогих и средних решений 
начинает атаковать Негсшез со своим Куго, а 
Н!-епд-решения могут перейти под крыло АТ(. 

Увы, несмотря на все достоинства ТКИЕОЕМ, 
в ней, как и в УИпао\, есть дыры и недоработ- 
ки ©. Во-первых — каким образом данная тех- 
нология будет применяться в существующих иг- 
рах? Одни считают, что пользователь должен 
сам определять целесообразность использова- 
ния ТВИРОКМ, другие полагают, что эту воз- 
можность надо оставить на усмотрение разра- 
ботчика. Если все пойдет так, как мы думаем, 
следующее поколение карт АП предоставит в 
драйверах возможность как ^ включения 
ТВОРОКМ, так и определения уровня тесселяции, 
то есть числа частей, на которые разбивается 
треугольник. Конечно, существует проблема, что 
использование ТКОЕОКМ на некоторых нежела- 
тельных полигонах может привести к появлению 
визуальных аномалий. Соответственно, если дать 
необходимые инструменты разработчику, то он 
может подкорректировать уровень данной тех- 
нологии для необходимых объектов. В то же вре- 
мя возможность изменять настройки со стороны 
пользователя доставит увлеченным особам не- 
много удовольствия, тем более, если визуальные 
проблемы будут редко встречаться. 

Во-вторых, по поводу чрезмерного «об- 
мыливания» поверхностей АТ! заявила, что 
они нашли способ избавиться от некоторых 
неприятностей, потенциально возникающих 
при использовании М-патчей. Так как края 
объектов сильно сглаживаются, то могли воз- 
никать дефекты том, где требуется макси- 
мальная четкость, например, на оружии пер- 
сонажа или каких-то мелких угловатых объ- 
ектах. Для предотвращения подобного де- 
фекта М-патчи не будут использоваться при 
стыковке плоскостей под углом 90 градусов, 
когда границы должны быть максимально чет- 
кими. Хотя одними прямыми углами, по-мо- 
ему, не обойдется. 

Итак, технология АТ! ТВУЕОЕМ несет по- 
тенциал улучшения качества изображения в 
будущих и уже существующих играх без ущер- 
ба производительности. Похоже на чудо? Но 
оно того стоит. Однако перед выпуском 
ТВОЕОКМ должны произойти еще некоторые 
события. Во-первых, АТ! необходимо будет 
обеспечить поддержку разработчиков. Если 
просто указать, что такая функция поддержи- 
вается ОнесХ 8 и ОрепСИ, этого окажется ма- 
ло, так как тогда никто не станет программи- 
ровать с учетом использования ТКОРОКМ, и 
ее преимущества окажутся довольно ограни- 
чеными. Конечно, технология будет хорошо 
смотреться во всех играх, но особенно прият- 
но увидеть игру, разрабатывающуюся исклю- 
чительно с опорой на нее. Хочется верить, что 
разработчики поддержат АТ в своем начина- 
нии, тем более что это будет выгодно и им. 

Будем надеяться, что уже в ближайшем 
будущем можно будет найти видеокарты на 
чипах АТ! с ТВУРОКМ на прилавках магази- 
нов, и что они действительно оправдают воз- 
лагаемые на них надежды. 
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[П1родолжение, 
начало см в МК № 26 (145}, 2001} 


Воо! Ур Рорру 5ееК 


(Поиск дисковода 
при загрузке компьютера) 


Перевод, который мы даем, не исчерпы- 
вает всего значения этой функции, ее смысл 
значительно шире, поскольку ВОЗ прове- 
ряет, есть ли дисковод для дискет и идет ли 
речь при этом о 40- или 80-дорожечном 
флоппике. Гакже производится проверка пер- 
воначального позиционирования головок (по- 
иск нулевой дорожки), то есть в итоге обес- 
печивается функционально достаточная про- 
верка работоспособности дисководов гиб- 
ких ДИСКОВ. 

Поскольку все современные дисководы 
имеют 80 дорожек (с 1993 года образцы на 
40 дорожек не выпускаются; они поддержи- 
вали формат в 360 Кб}, то эта функция не- 
обязательна. Необходимо заметить, что О 
не может определить разницу между 720 Кб, 
1.2 Мб, 1.44 Мб или 2.88 Мб типами флоп- 
пи, так как все они имеют 80 дорожек. Име- 
ет смысл установить эту опцию в В1$аЫеЯ 
(иначе — ЕпаЫе@]), что позволит сократить 
общее время тестирования ПК после вклю- 
чения. Разрешение имеет смысл только в 
случае, когда загрузка системы производит- 
ся с дискеты, да и то... 

Другое название опции — Морру Ойме 
5$ееК А! Воо!. Рроеп/х ВО5 содержит ее 
под названием Раз! Воо{. Речь в ней идет 
о возможности пропустить проверку флоп- 
пи-дисковода. Уже из перечисленных назва- 
ний становится понятным, какой смысл вкла- 
дывается в значения 9$аЫеЯ/ЕпаЫеа. 

Аналогичную задачу решает и опция под 
названием Рорру СВескК. 


Вос! Ур Митоск тати$ 


Опция, определяющая, в каком режиме 
после старта компьютера должна работать 
дополнительная цифровая клавиатура. Раз- 
решение этого параметра включает инди- 
катор Мит ЁосК, и цифровая клавиатура 
генерирует коды цифр и знаков, в против- 
ном случае используются коды стрелок, 1$, 
ОЕЁ и т. д. Может принимать значения: 

=” Оп (иногда ЕпаЫе@) — включено; 

= ОН (иногда ОбаЫеЯ] — отключено. 

Другое название опции — Зу$ет Вос! 
Ур МитосКк $таш$. АМ/ В/О5 пред- 
лагает свое наименование — Воо! Ур 
Мит-ГосК, хотя ясно, что полет фантазии 
для данной темы весьма ограничен. 

Режим работы в любой момент времени 
меняется кнопкой МитЁосК. Дополнитель- 
ная информация представлена в разделе 
КеуБоага. 

Когда в 1986 г. появилась расширенная 
клавиатура, то многих пользователей стал 
раздражать тот факт, что функция Мит [осК 
после загрузки системы включалась автома- 
тически. Поэтому со временем во многих си- 


стемах стали 
предусматривать возмож- 

ность управления первоначальным состо- 
янием Мит 1осК через ВЮ5, затем такая 
опция стала стандартной функцией ВЮ. Ну 
и параллельно расширенным аппаратным 
возможностям функция управления была вве- 
дена в некоторые операционные системы 
(речь идет о файле СОМЕЮ.5$\$). 


Воо! Утиз ВеесНоп 


(Определение вируса 
в загрузочном секторе) 


Смысл этого параметра отличается от 
Ултиз Уатта и заключается в следующем. 
Если этот параметр запрещен (915аЫе4}, 
то до загрузки ОС ВО5 переписывает за- 
грузочный сектор во флэш-память и сохра- 
няет его там. Но при этом никаких послед- 
ствий для системы и пользователя не возни- 
кает. При установке параметра в ЕпаЫе@ 
ВЮ5 не будет зогружать систему с жестко- 
го диска, если содержимое Боо!-сектора от- 
лично от сохраненного в памяти. Причем си- 
стема выводит сообщение, и пользователю 
далее предоставляется возможность либо 
загрузить систему с жесткого диска, либо с 
дискеты. 

Опция может называться Воо1$ес!ог 
Ути$ БетесНоп. 


СРУШЮ т5носНноп 


Не совсем ясная опция. С одной сторо- 
ны, в процессе проведения РО5Т-теста на 
одном из его этапов выполняется команда 
СРИЮ для получения так называемого СРУ 
\Уепдог $па и параметров РатЙу/Мо- 
Че/$1еррта. То есть речь идет об иден- 
тификации процессора. Естественно, что этот 
этап РОЗТ никак не связан с присутствием 
в ВО5$ рассматриваемой опции. 

С другой стороны, можно было встретить 
и такое разъяснение. При установке Еп- 
аЫеЯ программы могут распознавать дей- 
ствующий процессор, например, 486-й, как 
процессор следующего поколения и даже... 

Процессорная инструкция СРУЮ не име- 
ет таких «древних» корней, как многие пред- 
ставленные здесь опции. Она стала доступ- 
на у процессоров, начиная с некоторых мо- 
делей 486-х и Репнип'ов. Необходимость в 
идентификации процессоров вызревала по- 
степенно, по мере их развития. И была она 
связана прежде всего с не совсем полной 
совместимостью (точнее, обратной совмес- 
тимостью) старших моделей процессоров се- 
мейства х86 с младшими. 

Эти различия связаны не только с про- 
граммным обеспечением и процедурами 
вычислительных операций, но и с управле- 
нием различным системным оборудовани- 
ем или внешними устройствами, определя- 
емым прежде всего временными характе- 
ристиками, последовательностью взаимо- 
действия и т. п. 

К тому же программное обеспечение по 
ходу своего совершенствования среди про- 
чих аппаратных нюансов должно учитывать 
и процедуры обращения к портам вво- 
да/вывода, к ВО компьютера и т. д. Да 
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и процессоры 
старших поколений име- 
ют такие архитектурные 
особенности и расширения, 
применение которых без пред- 
варительной идентификации ти- 
па процессора может оказаться 
невозможным. Достаточно вспом- 
нить о дополнительных процеду- 
рах, связанных с Суих. 

В процессе идентификации про- 
цессора может быть считана различ- 
ная информация: «тип» процессора 
(ОЕМ-версия, Омегатуе, Вис], «семейство», 
«модель», «степпинг» (специальная дополни- 
тельная информация производителя). 


Супх 6х86 / МИ СРУ О 


Если в системе установлен соответству- 
ющий названию опции процессор, необхо- 
димо опцию разрешить (ЕпаЫеа]. В данном 
случае поддержка процессоров Сумх осу- 
ществляется через ВО5, хотя можно встре- 
тить и более традиционный вариант — ус- 
тановку перемычек на системной плате. 


РауйаН! Заута 

Во включенном состоянии (ЕпаЫе@]) эта 
опция позволяет автоматически добавлять 
или вычитать один час при весеннем или 
осеннем переводе времени (последнее вос- 
кресенье апреля и аналогично в октябре). 
Данный параметр можно отключить, если ус- 
тановлена У/тдо\з 9х, самостоятельно ре- 
гулирующая этот процесс. 


Хесу 1ОЕ ша! 


{Задержка инициализации 
1РЕ-устройства) 


В данном параметре устанавливается 
интервал времени (в секундах), в течение 
которого !ШЕ-устройство не будет опра- 
шиваться В1О5$ после включения питания. 
Ненулевое значение параметра рекомен- 
дуется устанавливать только в случае при- 
менения старых жестких дисков. Не все 
старые приводы способны достичь номи- 
нальной скорости вращения за время, ко- 
торое при включении ПК проходит до но- 
чала тестирования жесткого диска. Оп- 
ция была введена первоначально в АМ! 
ВО5$ для использования старых накопи- 
телей и позднее оставлена для совмести- 
мости. 

В различных версиях ВО могут встре- 
титься абсолютно идентичные функции: Наг@ 
О:5К Рге-Эеюу, Безу Рог НОО ($ес$). 
Хотя при этом несколько варьируются зна- 
чения параметров: от 0 до 15, от 0 до 30, 
от 1 до 15 и [заЫед. Возможен также и та- 
кой подбор значений — 3, 6, 9, 12, 15, 21, 
30 и О5аЫеа (по умолчанию). Последнее 
означает, что задержка не устанавливает- 
ся для всех дисков в системе. 

Существует еще одна интересная опция 
с названием Эеау ог $С$/НОО ($ес$). 
Все сказанное выше справедливо и для 
$С$-дисков. Только речь здесь идет уже о 
РС! $С$ ВОЗ и о правильном определении 
параметров диска через ВЮ$ $СЗ-контрол- 
лера. Для этого и задается задержка от 0 
до 60 сек. 
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В настоящее время, когда достиг- 

нуты определенные скоростные высоты 
в любимых игрушках, хочется чего-то бо- 
лее реалистичного и диковинного. Думаю, 
среди вас найдется немного таких людей, 
для которых имело бы большое значение, 
сколько игра показывает кадров в секун- 
ду — 100 или 130. И первое и второе 
значение #25 обеспечит более чем при- 
емлемые условия для игры. Поэтому те 
кая разница уже не столь принципиаль- 
на. В этих случаях на передний план вы- 
ходит качество получаемого изображе- 
ния. Не зря ведь говорят, что красота спа- 
сет мир. 

С должным вниманием к пожеланию 
пользователя старается относиться лидер 
графического процессоростроения — ком- 
пания ММА. В свое время выход чипа 
СеРогсе 256 произвел настоящий фу- 
рор или, если хотите, моленькую револю- 
цию. Основательно переработанная по 
сравнению с чипом ВМА ТМТ архитек- 
тура позволяла добиться реализации до- 
селе недоступных возможностей и эффек- 
тов. Затем свет увидел чип СеРогсе 2 
СТ$ (С1да Рухе! $Вафег), который вряд 
ли`можно назвать чипом новой генера- 
ции. Уменьшен технологический процесс 
производства, увеличено число текстур- 
ных модулей, повышена частота работы 
чипа и памяти. Все это, скорее, эволюци- 
онные решения, явно не «тянущие» на 
право считаться следующим поколением. 
Выпустив базовое решение, ММА по- 
старалась заполнить все ниши рынка, 
спроектировав модификацию МХ как бю- 
джетное решение и Рго, УНта — для верх- 
него сектора рынка. Только все это было 
реинкарнацией одного и того же ядра, не 
привносящей каких-либо новшеств. Даль- 
нейшее увеличение частот при такой сте- 


Если вы требовательный — 


Интернет, то 2уХЕГ ОММ! 55К (У. 90) для вас! 


® новый 2ухЕ\.- чипсет большой степени интеграции М4, 
®_ Отл! 56К Руб имеет 95-232 & 158 интерфейс, 
я Отии 56К - Я5-232 интерфейс, 
адаптирован Вектором к телафонным линием Украины, 
‘обеспечивае: надежную связь на скорости 33.6 КЫрз (\ 34 оз 
00 обычным телефонным линиям и 56 Корь (У.930) по цифровым; 
система речевой почты поможет не пропустить ни адного. 
важного забнка в ваше отсутстьне: 
полная совместимость с любым факсимильным 


оборудованием - 14400 бит/с {63 Рах}; 

энергонезависимся память (Назп} ди ‘Загрузки микропрограммы 
особенности модемов для Украины = 

смотрите на че местогкюм. сот 


пени интеграции 
компонентов непременно по- 
требовало бы улучшения технологии про- 
изводства, имеющей лимитированный уро- 
вень, которого достигла в настоящее вре- 
мя индустрия. Тем временем конкуренты, 
выпуская свои продукты (ВадеОом, Ку- 
го ||), старались по возможности «выжать» 
максимум из каждого мегагерца. Приме- 
нение тайлов и других технологических 
решений позволило этим картам в ряде 
случаев показать действительно неплохие 
результаты при меньших тактовых часто- 
тах ядра и памяти. Очевидно, что приме- 
нение именно архитектурных решений бо- 
лее эффективно, да и выгодно с точки зре- 
ния экономических соображений. Пони- 
мала это и ММПОЛА, нанося свой «ответ- 
ный удар» в виде новоиспеченного 
СеРогсе 3. Что это? Та же конфета, но 
в новой обертке, или же достойная заме- 
на предшественникам? Это мы и поста- 
раемся с вами выяснить. 


— 


| ыы 3 

Посмотрим, что же из себя представ- 
ляет СеГогсе 3. 

< Число транзисторов — 57 млн. Это 
более чем вдвое больше, чем у СеЕогсе 2 
(25 млн.). Можно сказать, что инженеры 
трудились не впустую и изменения ядра 
весьма существенны. 

Чип изготавливается по 0.15-мик- 
ронной технологии (СеГогсе 2 — 0.18 мкм). 
Чтобы обеспечить стабильную работу при 
таком значительном увеличении числа 
транзисторов, более тонкий процесс из- 
готовления был просто необходим. Ина- 
че тепловыделение при работе чипа бы- 
ло бы настолько велико, что стабильность 
работы на требуемой частоте оставалась 
бы под вопросом. 

®” Частота работы чипа — 200 МГи. 

® Поддерживается до 128 Мб 128- 
битной РОК $РВАМ/5СВАМ-памяти. Пла- 
ты, которые выпускаются в настоящий мо- 
мент, в основном оснащены 64 Мб ОРВ 
ЗОВАМ, работающей на частоте 460 (230 
РОК} МГц. 

ч” 4 пиксельных конвейера рендерин- 
га с двумя текстурными модулями на каж- 
дом конвейере. 


` Возможность на- 
ложения до 4 текстур на один пик- 
сель за один проход. 

= КАМОВАС — 350 МГц. 

<” Максимальное разрешение — 2048х 
1536х75 Гц. 

<” Внешняя шина имеет интерфейс АСР 
2Х/4Х. 

® Блок Т&[ с технологией пЕие ЕХ, 

= Размер поддерживаемых текстур — 
до 4096х4096х32 бит. 

® Аппаратная поддержка всех функ- 
ций ОтесХ 8.0. В том числе пиксельных 
шейдеров (Рихе! ЗНадегз} и вершинных шей- 
деров (Уетех ЭНаЧегз] версии 1.1. 

®° Полная поддержка ОрепС( 1.2. 

ч” Анизотропная фильтрация по 8, 16, 
32 сэмплам. 

= Поддерживаются такие методы сжа- 
тия текстур, как 5ЗТС и ВиемХ ОХТ1-ОХТ5. 

Поддерживаются объемные тексту- 
ры, проективные текстуры (ргоесйуе 1ех- 
!огез} и кубические карты среды (сибе еп- 
угоптеп! тарртс}. 

=” Рельефное текстурирование осуще- 
ствляется методами ЕтБозта, Ро!Ргод- 
исЗ и Епугоптеп! Мар Витр Маррта 
(ЕМВМ). 

%® Полноэкранное сглаживание (РГЗАА] 
осуществляется методами мультисэмплин- 
га (М5АА), а также при помощи новой за- 
патентованной технологии ОФитсипх. 

®` Для более «экономного» расхода 
полосы пропускания памяти используется 
технология отсечения невидимых поверх- 
ностей НВ (деп $и{асез Кетоме}, а 
также сжатие 7-буфера. 

Чуть более подробно рассмотрим 
наиболее интересные нововведения 
СеГогсе 3. 

Особое внимание привлекает новая 
технология пРипИе ЕЁХ. По сути это сово- 
купность аппаратных возможностей 
СеРогсе 3 и средств управления геомет- 
рическим сопроцессором. В ее основу по- 
ложены пиксельные и вершинные шейде- 
ры. Представляющие собой своего рода 
программы, дающие возможность разра- 
ботчикам создавать уникальные графиче- 
ские спецэффекты, а также добиться вы- 
сокой реалистичности сцены. 

Пиксельные шейдеры, отвечающие за 
растеризацию объектов, управляют тек- 
стурными модулями, позволяя по шагам 
следить за процессом наложения текстур 
и получить необходимый цвет пикселя. 

Вершинные шейдеры дают возможность 
выполнять геометрические вычисления и 
преобразования, перепрограммировав 
блок Т&[ (Тгап5Югтайноп & Кобипа). То 
есть на их плечи возлагаются задачи транс- 
формирования объектов. Вершинные шей- 
деры предоставляют разработчику мно- 
жество вариантов достижения поставлен- 
ной задачи. Максимальная длина вершин- 
ного шейдера, которая может быть ин- 
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терпретирована, составля- 

ет 128 команд. Этого вполне достаточ- 
но, чтобы осуществить довольно сложные 
трансформации, помогающие достигнуть 
того или иного эффекта. Результаты ра- 
боты вершинных шейдеров являются ис- 
ходными данными для пиксельных шейде- 
ров, управляющих построением изобра- 
жения. Получается, что шейдеры работа- 
ют в «одной упряжке», дополняя друг дру- 
га. 

Применение шейдеров также может 
несколько облегчить работу центрально- 
го процессора. Некоторые геометричес- 
кие преобразования СеГогсе 3 под силу 
обрабатывать самостоятельно, что может 
уменьшить требования к мощности про- 
цессора, либо же использовать его бо- 
лее эффективно. Например, для повыше- 
ния интеллекта виртуальных супостатов, 
которые порой бывают ну совсем уж «без- 
головые». 

Изначально уже СеГогсе 2 должен был 
работать с шейдерами. Но на деле не 
все оказалось так хорошо. Вершинные 
шейдеры в этом чипе были реализованы 
на скорую руку, в результате чего они 
оказались не совместимыми со специфи- 
кацией 1.1, поддержка которой осуще- 
ствлена в ОнесиХ 8.0. Пиксельные же шей- 
деры функционируют, но без подобаю- 
щей «гармонии» с вершинными шейдера- 
ми, они малоэффективны. Поневоле вспо- 
минаются слова из песни А.Буйнова: «...луч- 
ше уж никак, вместо как-нибудь...» Но не 
будем о грустном. Посмотрим лучше, как 
у СеРогсе 3 обстоят дела с полноэкран- 
ным сглаживанием. 

Как вы, наверное, замечали, изобра- 
жение в ЗО)-играх на границах треуголь- 
ников имеет вид ступенек, которые часто 
сразу же обращают на себя внимание и 
малоприятны для взгляда. Особенно за- 
метен этот эффект в низких разрешени- 
ях. Повышение разрешения немного улуч- 
шает ситуацию, делая ломаные линии (али- 
асинг) менее заметными, но не избавля- 
ет от них. Бороться с таким малоприят- 
ным эффектом призвана функция полно- 
экранного сглаживания (ЕЗАА). Процеду- 
ра весьма эффективная, но довольно ре- 
сурсоемкая, а посему приводит к значи- 
тельным потерям производительности. 
«Старичок» СеГогсе 2 использует для этих 
целей так называемый метод суперсэмп- 
линго, который заключается в построе- 
нии сцены, увеличенной относительно эк- 
ранного изображения, причем в отдель- 
ном буфере с последующим смешивани- 
ем цветов из двух соседних сэмплов и при- 
своением соответствующего значения цве- 
та пикселю в буфере экрана. В СеГогсе 3 
применен более «интеллектуальный» под- 
ход к решению «ступенчатой» проблемы: 
сглаживание производится только на гра- 
ницах треугольника. Тем самым удается 
одним выстрелом убить двух зайцев: сгла- 
дить границы, не «размывая» центральное 
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поле, а также увеличить скорость 
выполнения этой функции. Помимо 2х2 и 
4х4 сэмплинга, который используется в 
СеГогсе 2, в новом чипе реализована тех- 
нология мультисэмплинга М$ Е$АА (@ут- 
сипх), которая позволяет при качестве 
сглаживания, сравнимом с 4х4, выполнять 
его с немногим меньшей скоростью, чем 
при 2х2 сглаживании. 

К сожалению, наш регламент ограни- 
чен, поэтому давайте от технологических 
подробностей перейдем к практическим 
исследованиям. 


Кто здесь прячется 
в мешке? 


К нам в руки попала карта на основе 
чипа СеГогсе 3 производства ЗрагЮе. 
Дизайн коробки весьма цветаст и наст- 
роен по-боевому. 


ИреЯп ИЕ НЕС СРУХ : 
. ! = 7725 


Комплектация карты, прямо скажем, — 
небогата. В коробке обнаружилась сама 
плата, шнур для Т\, пятистраничный ма- 
нуал и диск-универсал с драйверами под 
СЕЗ и два десятка других видеокарт (ни- 
как ЗрагК не избавится от этой «детской 
болезни», успевшей уже стать вредной 
привычкой). Тем не менее не это ведь глав- 
ное. ЗрагКе всегда с переменным успе- 
хом пыталась найти «золотую серединку» 
между ценой и качеством своих продук- 
тов. Тек как на карте такого уровня эко- 
номить на комплектующих весьма и весь- 
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ма рискованно, то приходит- 
ся это делать на чем-либо дру- 
гом. Если это приведет к сни- 
жению стоимости, то лич- 
но я не против. 

Плата выполнена на основе 
референсного дизайна от 
НМУОЛА. Она оснащена ТУ-вы- 
ходом, а также выходом ЭМ для 
подключения плоскопанельных цифровых 
мониторов. Особенность нового дизайна 
РСВ токова, что Т\У-кодек может распо- 
лагаться как непосредственно на самой 
РСВ, так и на дочерней плате. В нашем 
случае установлена последняя. На обрат- 
ной стороне платы — чип $1164СТ68 от 
$Исоп [таде, который кодирует и пере- 
дает сигнал на О\|-выход. 

На карте 64 Мб ОБК $ОКАМ (8 микро- 
схем) памяти, работающей на частоте 460 
[230 ОРК] МГц. Так как на чипах памяти 
наклеены радиаторы, то однозначно ска- 
зать, память какого производителя было 
решено использовать и с каким временем 
выборки, нельзя. Возьмусь предположить, 
что установлены чипы производства Ее 
$епсопдистог Метогу Тесбпооду 
(ЕбтеМТ) 3.8 нс., которые зачастую по- 
ставляются производителю вместе с СРУ 
от ММА. На чем базируются такие пред- 
положения — чуть ниже. В процессе рабо- 
ты память ощутимо греется, поэтому ис- 
пользование специальных радиаторов — 
не новое веяние в мире дизайна, а необ- 
ходимость для стабильной работы. 

Чипсет, без сомнения, требует исполь- 
зования активного охлаждения. Радиатор 
не очень массивен, но довольно широко- 
лопастный вентилятор неплохо справляет- 
ся с задачей удерживания температуры в 
рабочих пределах. Кстати, чип, вопреки 
предреканиям о непомерном тепловыде- 
лении из-за большого количества транзи- 
сторов, греется не сильно. Применяемая 
для производства СеГогсе 3, 0.15-мкм тех- 
нология, а также семислойный дизайн де- 
лают свое «праведное дело». Так что име- 
ющегося вентилятора вполне хватает для 
работы чипа в стандартном режиме 
(200 МГц). Для экстремального разгона, 
скорее всего, понадобится кулер с боль- 
шими охлаждающими способностями (В ше 
Огь...). Благо, РСВ спроектирована та- 
ким образом, что установка такого «вет- 
родува» не доставит больших хлопот. 


Разгон 


Как известно, разгон — дело тонкое, 
и здесь страстный фанатизм не уместен. 
С таким убеждением я и подошел к этой 
процедуре. Постепенно увеличивая час- 
тоту чипа и памяти, я достигнул значений 
230/530 МГц. При таких частотах карта 
вела себя абсолютно нормально. По край- 
ней мере, после нескольких часовых ба- 
талий в Сиаке 3 и игры в НЕА 2001 в та- 
ком режиме, «подвисаний» не регистри- 
ровалось, всевозможные артефакты так- 
же отсутствовали. Разгон памяти до то- 
ких частот подтолкнул меня на мысль, что 
установлены все же 3.8-нс чипы, потому 
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как 4-нс модули вряд ли 
позволили бы добиться по- 
добных результотов. После ро- 
боты на таких частотах темпе- 
ратура чипа и памяти повыси- 

лась довольно ощутимо. Поэто- 

му дальнейшие эксперименты реше- 
но было прекратить. Посмотрев на ре- 
зультаты коллег, занимавшихся разго- 
ном плат других производителей на 
СеРогсе 3, можно сказать, что мои до- 
стижения более чем средние для это- 
го чипа. Нет никакой уверенности, что 
вся линейка будет терпима к такому 
разгону, но все же... Мысленно по- 
родовавшись за 5рагКе, возвращаю 
частоты на исходную позицию. К со- 
жалению, отсутствовала возможность 
оценить эффективность разгона, потому 
как он производился на моей домашней 
машине. А нагрузить беГогсе 3 таким про- 
цессором, как Сеегоп 450 МГц 
(4.5х100 МГц}, не представляется возмож- 
ным. Система, которая используется в об- 
зоре, была доступна весьма ограничен- 
ное время. Да и то, по рекомендациям 
лучших ГР5’оводов, для того, чтобы за- 
действовать все, на что способна разо- 
гнанноая карта на базе СЕЗ, необходим 
процессор с частотой как минимум 
1.2-1.4 ГГц. Жоль, потому как по увере- 
ниям этих же товарищей, прирост произ- 
водительности есть, и он весьма ощутим. 


Оборудование 
и программное 
обеспечение 


В процессе тестирования использова- 
лась следующая тестовая платформа: 

“ процессор: АМР ПБигоп 933 МГц 
{7х133 МГц); 

= материнская плата: Зо!ек $[-75КА\ 
(КТ133ЗА); 

= память: 128Мб РС-133 (СА$2}; 

® видео: Зраге 7000 (СеРогсе 3}, 
АОреп РА-256 Бе\хе И (СеЁогсе 2 Рго}; 

<” жесткий диск: Фиатит РиеВа!! ЕСТ1О, 
20 Гб (5400 об/мин); 

“ звуковая карта: Оатоп@ Мопз!ег 
МХЗО0 (Уонех2); 

<“ операционная система: У/тдо\из 98. 

В процессе тестирования применялись 
такие приложения: 

9 ЗОМокк 2001 Бина 200; 

= Осаке 3 Агепа уег.1.17; 

® Опгеа| Тоигпотеп! уег.4.36. 

Драйверы, имеющиеся на инсталляци- 
онном диске, основаны на нвидиевском 


ЗВМагк 2001 Бийа 200 


детонаторе 7.76. Версия 
старенькая и не позволяющая 
в полной мере оценить работу карты на 
СеРогсе 3. Поэтому желательно скачать 
более новую версию драйверов, что и 
было сдепано. Во время тестирования был 
установлен де!опатог 12.40. В обяза- 
тельном порядке потребуется установка 


Оиес 8.0. 


Результаты тестирования 
В тесте ЗЭМагК 2001 были оставле- 


ны параметры, заданные по умолчанию. 
Изменялись только разрешения прохож- 
дения теста. На сегодняшний день это од- 
но из немногих приложений, использую- 
щих возможности Опес!Х 8.0, позволяю- 
щее оценить потенциол нового СРИ. 


Цифры говорят сами за себя. В случае 
использования возможностей, которые ре- 
ализованы в ОтесиХ 8.0, есть возможность 
поднять изображение на качественно иной 
уровень, сохранив при этом достаточную 


Оиаке 3 Агепа уег. 1.17 


«играбельность». Впечатляет картина из 
сцены Сатей — Монле, которую можно 
посмотреть только на СеРогсе 3. Хочет- 
ся верить, что в недолеком будущем в про- 
цессе игры можно будет погрузиться в та- 
кую же атмосферу. 

Для сравнения производительности в 
ОчакКе 3 Агепа мы взяли демку 4е- 
то001. В разрешении 800х600 устанав- 
ливались параметры: Сеотейе аеюй — 
ом; 1ехге Чей — 2 положение ползун- 
ка; ехге Вй!ег — БИтеаг. В остальных 
случаях все параметры ставились на мак- 
симум. Для чистоты эксперимента звук от- 
ключался. 

Учитывая даже то, что ОиаКеЗ, по су- 
ти, не умеет использовать возможности 
нового СРИ, прирост производительнос- 
ти все же есть. В этом «виновата» часто- 
та работы памяти, которая все же повы- 
ше, чем у оппонента (460 против 366 МГц). 
А вот то, что у СеГогсе 3 полноэкранное 
сглаживание работает значительно луч- 
ше, чем у предшественника, этозда_ На 
практике подтверждаются наши теорети- 
ческие выкладки, сделанные в начале ста- 
тьи. Так что теперь ОиаК’ать можно, будь 
здоров. Причем делать это красиво ©. 


В Упгеа! Тоугпатеп! тестирование 
производилось при помощи ифепек.дет. 
Во всех разрешениях значения У/она Тех- 
юге Бею!Йи Экт Беюй устанавливались в 
положение №0. Для предотвращения «вы- 
тягивания» #р$ путем уменьшения эффектов 
параметру Мп Дезиеа! Егатегсие присва- 
ивалось значение «0». Звук отключался. 


з° Окончание на стр. 38 


Опгеа! Тоигпатеп! уег. 4.36 
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Но сначала о себе, точнее, о сво- 
ем компьютере. Итск: 

= АМО 4869Х4-100 СРИ; 

< УЕЗА-материнка с самодельным внеш- 
ним стабилизатором питания процессора 
(когда-то был фирменный, но до меня он не 
дошел — я ух и не знаю, что за фирма в 
далеком 1994 году выпустила сей продкут 
под названием «143ЗИС\», но зверь это уни- 
кальный}; 

“20 Мб (16+4} $ММ ЕРМ памяти; 

<” 200 Мб \У/ечет Пана! НОО: 

< Тидегт 8900с 1 Мб 1ЗА УСА САВР (< 
выкачанными из Интернета драйверами тя- 
нет в Винде 640х480 при 24-битном цвете 
[большее разрешение не пробовал — мо- 
нитор не тянет}; 

“монитор НУУМВА! УСА (640х480х 
50 Гц; 

+” 40х РЫрз СР-ВОМ; 

“7 саунд Е55 688 ЕМ АЧОЮО ([5А, что-то 
типа 5В РКО |]; 

*^ АСОКР 56К тодет (внешний); 

 клова/мыша/флоп — ничего особен- 
ного (то есть самые дешевые, какие только 
были в наличии на момент покупки). 

И на всем этом «великолепии» у меня со- 
вершенно без тормозов работает И/т 95 
О5К2, И/ога 97, И/тАМР 2.7 и многое дру- 
гое. Даже ухитряюсь посмотреть Идео-СВ 
формата 2.0 (правда, в минимальном окош- 
ке, так что удовольствие ниже среднего). 

Кстати, скачанная по совету многоува- 
жаемого Романа Равве прога МРХРЕА\ для 
проигрывания пр3 под РО5’ом оказалась 
полным отстоем!! Кроме того, что она не 
работает с моим бластером {пришлось при- 
нудительно ставить его как 5В РКО), посто- 
янные щелчки при воспроизведении, напо- 
минающие торохтящий мопед, не добавля- 
ют хорошего настроения при прослушивоа- 
нии любимого диско ®. Для сравнения тот 
же самый \/Ипатр почему-то себе таких 
вольностей со звуком не позволяет. А ин- 
терфейс обеих программ даже сравнивать 
как-то смешно (кто видел МРХРЕАУ, пой- 
мет]. Так что, при всем уважении к госпо- 
дину Равве, выбрал он долеко не самое оп- 
тимальное решение такой «невероятной» 
(по его мнению) проблемы, как проигрыва- 
ние тр3-файлов. 

Также позволю себе не согласиться и со 
вторым автором Владимиром Сиротой по 
поводу «тормозов» \М/ог4 с длинными текс- 
тами. Я набирал свой инженерный диплом 
(75 страниц текста с внушительным количе- 
ством формул) именно на данной (см. выше} 
машине. Определенные неудобства в виде 
запаздывания (в пределах секунды — не боль- 
ше) отображения текста при наборе и про- 


ное мучение по сравнению с написанием 
того же текста вручную. А если учесть, что 
править текст приходилось довольно часто, 
то моя старушка-четверка спасла меня от 
массы проблем, которые возникли у моих 
товарищей, писавших дипломы вручную. Да 
и ночи, проведенные в сетевых баталиях 
[Рост 2, НММ 2, ГуаЫо, М/огсгай 2}, до- 
бавляли определенный процент радости, 
скрашивая суровые студенческие будни ©. 
Что же касается МаСАР’а, так ведь кро- 
ме МС2000 были и более ранние версии, 
некоторые даже под 2О$. И представьте 
себе, с их помощью тоже можно решать оп- 
ределенный спектр задач. 

Да и по сей день (а прошло уже 6 лет с 
момента приобретения мною этой самой 
«четверки»} она позволяет мне справляться 
с кое-какими проблемами, решить которые 
«на пальцах» было бы гораздо сложнее. В 
настоящее время я использую свой компью- 
тер для набора различных текстов (в том 
числе и статей в «МК»)}, создания электрон- 
ного журнала (в формате НТМИ, поиска не- 
обходимой информации в Интернете, элек- 
тронной переписки с кучей друзей, програм- 
мирования на ТР 7.0, прослушивания тр3- 
дисков и, конечно же, для игр в свободное 
время. Вот сколько всего может скромная 
четверка. 

Существует такая народная мудрость: 
«Ценность вещи определяется не ее стои- 
мостью, а ее необходимостью». Пользуясь 
этой несложной формулой, каждый решает 
для себя, что ему нужно. Возможно, что ко- 
му-то понадобится просто тр3З-плейер, а ко- 
му-то — игровая приставка РЕМОУ! 

И хотя сейчас мне уже не хватает мощ- 
ности моей машины для решения определен- 
ных задач, это совсем не значит, что она аб- 
солютно плохая и никому больше не прине- 
сет пользы. Другие задачи — другая конфи- 
гурация. Сейчас, когда у меня возникла 
РЕАЛЬНАЯ необходимость работы в тех же 
ЗВ Зи4ю МАХ, АцюСАБ, РВоюзНор и др. 
серьезных программах, у меня, соответствен- 
но, возникла РЕАЛЬНАЯ необходимость мо- 
дернизации компьютера. И только теперь, а 
не когда вышел мой любимый Ипгеа!, я буду 
эту самую модернизацию проводить. По-мо- 
ему, менять машину при выходе очередной 
серии любимой игрушки просто глупо. И толь- 
ко очень богатые люди могут себе это поз- 
волить. Что, в принципе, понятно: чем боль- 
ше денег, тем большую глупость можно се- 
бе позволить без ущерба для здоровья... 

Что же касается покупки компьютера с це- 
лью его дальнейшего усовершенствования, то, 
на мой взгляд, в настоящее время приобре- 
тать первый «пень» нет абсолютно никакого 
смысла, будь он хоть три раза ММХ. Все рав- 
но, при переходе на более производительный 
компьютер, вам придется менять весь ком- 
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КАМ/МШЕО. Но меняя плат- 
форму 4860Х4-100 на Се[егоп 800, 
вы потеряете гораздо меньшую сум- 
му, чем при переходе на тот же 
Сеегоп 800 с Р2ООММХ (кто не ве- 
рит — калькулятор вам в руки! 
Подводя итоги, возьму на себя сме- 


м 
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лость посоветовать «четверку» в качестве *" 


начальной конфигурации небогатым студен- 
там, для которых эта «старушка» в комплек- 
те с дешевым струйным принтером (типа [ех- 
таг) вполне станет источником реального 
дохода. Бешеных денег вы не заработаете, 
но на достойное существование (пиво, ком- 
пакт-диски любимых певцов и прочие прият- 
ные мелочи} вполне хватит. Проверено на 
собственном опыте. К тому же, некоторые 
преподаватели за набор и распечатку раз- 
личных учебных пособий вполне могут осво- 
бодить от посещения их предмета в течение 
семестра, а также поставить «автоматом» 
зачет или экзамен. Иногда это очень даже 
полезно ©. Кроме студентов, такая маши- 
на может быть очень полезной в малом биз- 
несе. Не знаю, как насчет БОЛЬШИХ баз 
данных, но написанная на РохРго под РО$ 
и откомпилированная в ЕХЕшник база по 
учету расхода семян, удобрений и чего-то 
там еще служит одному моему знакомому 
фермеру верой и правдой уже не один год, 
причем вообще на 3865Х. И, насколько я 
знаю, он ею весьма доволен и переходить 
на что-либо новое не собирается. Вот, соб- 
ственно, и все, что я думаю по поводу «нор- 
мального» компьютера. Так что нам стоит 
комп построить? Смотрите прайс в конце 
журнала! 
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МайСАР представляет собой уни- 
версальный пакет для проведения ма- 
тематических и инженерных расчетов, 

пользующийся широким признанием сре- 
ди специалистов, о чем свидетельствует на- 
личие полутора миллионов только зарегис- 
трированных пользователей. Версия 2001 
выходит в двух редакциях: Ргофез опа! и 
Ргепиит. Рго{еззюпоа| является базовой, а 
Ргетт отличается от нее только наличи- 
ем дополнительных возможностей для моде- 
лирования процессов и визуализации. Для 
интересующихся историей пакета стоит ска- 
зать, что разработчики при создании новин- 
ки отказались от выпуска упрощенных вари- 
антов Эидеп!и Запаага, таким образом по- 
зиционировав МаМСАР как исключительно 
профессиональный инструмент. 


Документ в МаСАО"е — 
что это? 


Мо!САВ предоставляет пользователю 
уникальную вычислительную среду, соединя- 
ющую в одной оболочке математическое яд- 
ро, текстовый процессор, мощную графиче- 
скую систему и средства коммуникации. Тут 
нашла отражение передовая технология М1 
(Цуе Эоситеп+ иие{асе), согласно кото- 
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рой каждое действие 
пользователя по вводу математи- 
ческого выражения немедленно интерпре- 
тируется системой и после соответствующих 
вычислений отображается в документе. Ти- 
пичное применение ШП! — решение задач, 
зависящих от исходных данных. После того 
как решение записано в выражениях 
МайСАО`а, пользователь просто задает ин- 
тересующие его данные и немедленно по- 
лучает результат. Другим важным принци- 
пом системы является естественное, то есть 
принятое в математической литературе, пред- 
ставление формул и выражений. Этот прин- 
цип в соединении с расширенными возмож- 
ностями форматирования превращает 
Ма!НСАР в мощный инструмент для подго- 
товки математических публикаций, которые 
можно получать в бумажном либо в элек- 
тронном виде. 

Основным документом системы является 
рабочая область, так называемая ММогК- 
5Кее!, сохраняемая в файле с расширени- 
ем *„теЯ, — типичный представитель изоб- 
ражен на рисунке 7. В документах У/огк$пее! 
отображаются как данные, вводимые поль- 
зователем, так и вычисленные результаты. 
Каждая формула, текстовый блок или график 
в документе считаются его отдельной облоа- 
стью. С последними можно проводить тра- 
диционные действия — перемещать, удалять, 
копировать и т. д. Для корректности и одно- 
значности производимых вычислений, обла- 
сти с формулами должны располагаться в не- 
котором порядке: формулы, использующие 
результаты из других выражений, необходи- 
мо расположить ниже по тексту. 


уравнений 


Математическое раздолье 


МоСАР предоставляет доступ к широко- 
му набору общих и специальных математиче- 
ских функций. Опишем основные их группы. 

Группа символьных вычислений. К 
ним относятся основные операции алгебры 
и анализа. Символьные операции МаСАБ’а 
включают: 

^ нахождение производных, интегралов, 
пределов, сумм и произведений; 

®^ преобразование выражений (упроще- 
ние, факторизация, приведение подобных), 
разложение в ряды Тейлора; 


вольное решение уравнений и их сис- 


тем; 

= матричная алгебра; 

3” преобразования (Фурье, Лапласа и 
2-преобразования — прямые и обратные). 

Группа численных операций. Под- 
держивается большое количество высокоэф- 
фективных численных алгоритмов, к основ- 
ным из которых относятся: 

< нахождение корней уравнений и их си- 
стем; 

< решение оптимизационных задоч (на- 
хождение экстремумов функций, задачи ли- 
нейного программирования}; 

< численное решение некоторых типов 
дифференциальных уравнений. 

Статистические функции. Мощные 
статистические процедуры пакета делают 
Ма!САР незаменимым инструментом при 
проведении статистического анализа. Пере- 
числим основные статистические функции: 

3” основные характеристики выборки 
(среднее, дисперсия и т. д.); 

< функции основных типов статистичес- 
ких распределений; 

= генерирование последовательности 
случайных чисел из основных распределе- 
ний; 

< линейная и кубическая интерполяция, 
сглаживание данных; 

® подгонка распределений и линейное 
прогнозирование. 

Особо стоит остановиться на графичес- 
ких возможностях системы. Общепризнан- 
но, что графические средства МоМСАО’а 
являются одними из лучших среди аналогов. 
Юзер может использовать в своих докумен- 
тах целую галерею графиков в двух и трех 
измерениях. Двухмерные графики можно 
строить в декартовых и полярных координа- 
тах, допускается одновременная визуализа- 
ция нескольких кривых. Для каждой кривой 
предусмотрено задание цвета, толщины, сти- 
ля ит д. Для графика в целом задают вид 
осей координат, надписей, масштаб и дру- 
гие параметры. 

Система поддерживает следующие ос- 
новные типы трехмерных графиков: график 
в виде поверхности (заданной явно или по- 
раметрически), контурный, точечный, стол- 
биковый, в виде векторного поля. Их можно 
отображать в трех координатных системах: 
декартовой, сферической и цилиндрической. 
Графики допускают глубокую настройку, по- 
этому у вас появляется возможность придать 
каждому элементу требуемый вид. Кроме 
цвета, толщины линий и других традицион- 
ных параметров получится задать поворот, 
наклон, подсветку (предлагается использо- 
вать до восьми источников света}, перспек- 
тиву, уровень прозрачности и другие специ- 
альные эффекты. Также графики можно со- 
здавать, вставляя (импортируя) их из файлов 
графических форматов. С помощью анима- 
ционных функций построенные графики не 
проблема «оживить», добавив движение. 
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МайСАР позволяет создавать превосход- 
ные анимационные клипы, встроенные в ос- 
новные документы и иллюстрирующие, но- 
пример, найденное решение для динамиче- 
ского процесса. Такая анимационная кар- 
тинка сохраняется в формате цифрового ви- 
део АМ. 

Вожной возможностью системы является 
поддержка разных систем измерения. При- 
писать какой-либо переменной единицу из- 
мерения очень просто — достаточно умно- 
жить численное значение переменной на обо- 
значение соответствующей единицы. После 
этого с созданной переменной можно про- 
водить любые преобразования: МайСАР 
корректно вычислит размерность результо- 
та и представит его в нужной форме. Па- 
кет поддерживает несколько систем изме- 
рения, и кроме того, пользователь с легко- 
стью введет свои единицы и свяжет их с уже 
известными. 

Ма САО имеет собственный инструмен- 
тарий для создания пользовательских про- 
грамм. Подобные приложения записывают- 
ся непосредственно в документы пакета. На- 
до отметить, что возможности программи- 
рования в МаСАР не особо развиты. Впро- 
чем, такой подход к внутренним программ- 
ным средствам использовался преднамерен- 
но, поскольку главным принципом, которо- 
го придерживаются разработчики системы, 
является простота и наглядность (даже за 
счет некоторой утраты функциональности). 

Пакет легко может быть включен в рас- 
пределенную вычислительную систему, объ- 
единяющую несколько приложений. Для этих 
целей в пакете предусмотрены специальные 
средства (ток называемые компоненты), поз- 
воляющие установить его связь с другими 
программами посредством механизма ОТЕ. 
При этом Ма#САР может использоваться и 
как сервер, и как клиент О1Е-протокола. 
Имеются специальные компоненты для вза- 
имодействия с такими известными програм- 
мами, как Ма!НЕаЬ, Ахит, Ехсе!, $-РЦЦ$. 
Для связи с другими программами, поддер- 
живающими ОЕ-протокол, применяются про- 
граммируемые компоненты, в которых сце- 
нарий взаимодействия приложений возмож- 
но записывать на языках УВ$егИр! или 
$ ет р!. 

Рабочие документы МаШСАБ’а экспор- 
тируются в ВТЕ- и НТМ!-форматы для по- 
следующего использования в других прило- 
жениях или опубликования в \Уойа У/де 
У\еБ. Стоит заметить, что экспортированные 
документы почти неотличимы от оригинала, 
однако иногда возникают проблемы с пере- 
дачей кириллического текста. 

Важной функцией пакета является работа 
сэлектронными книгами. Речь идет об уникаль- 
ной интерактивной среде, сочетающей мощь 
вычислительных возможностей МаИСАО’а с 
традиционными средствами электронных до- 
кументов (текст, мультимедиа, гиперссылки). 
Электронные книги позволяют не только про- 
сматривать документ, но и активно взаимо- 
действовать с ним. Например, парой нажа- 
тий клавиш вы подставите в приведенное в 
электронной книге уравнение свои данные и 
здесь же сразу увидите результат. В форма- 
те электронных книг сегодня циркулируют ты- 
сячи документов — от студенческих работ до 


внушительных научных монографий, 
некоторые из которых доступны на сервере 
разработчика системы. Пример электронной 
книги-справочника по МайСАБ’у можно уви- 


деть на рисунке 2. 

Наконец, несколько слов об интерфейсе 
программы и смежных темах. Доступ к боль- 
шинству функций можно получить тремя спо- 
собами: используя меню, панели инструмен- 
тов или клавиатурные сокращения. Наиболее 
удобным (а также наглядным и простым} явля- 
ется вызов функций с помощью панелей. Име- 
ются специальные панели для проведения обыч- 
ных, матричных, логических вычислений, встав- 
ки греческих символов и графиков, операций 
анализа, а также панель форматирования. Но- 
глядные, выразительные пиктограммы делают 
основные функции доступными даже пользо- 
вателям, поверхностно знакомым с системой. 


Смотрите, как все просто! 


Все описанное выше относилось главным 
образом к возможностям системы. Теперь 
проиллюстрируем сказанное парой ногляд- 
ных примеров, чтобы читатель убедился в дей- 
ствительной доступности и простоте пакета. 
Вычислим, например, третью производную 
наугад заданной функции. Для этого доста- 
точно выполнить такие несложные действия: 

1) выбрать мышкой шаблон кратной про- 
изводной; 

2) ввести порядок производной и задоть 
дифференцируемую функцию; 

3) выбрать операцию «символьное вычис- 
ление». 

Вид полученного выражения после каждо- 
го шага в виде трех отдельных областей пока- 
зан на рисунке 3. Обратите внимание, при ре- 
альных вычислениях мы получим только ниж- 
нюю область, две верхние приведены исклю- 
чительно для иллюстрации. После вставки шаб- 
лона возникают специальные поля ввода вы- 
ражений (отображены в верхней области в ви- 
де маленьких темных квадратиков], и пользо- 
вателю остается лишь указать в них нужные 
данные. Ошибиться таким образом при состав- 
лении выражения практически невозможно. 

Еще проще построить график какой-либо 
функции. В качестве иллюстрации отобразим 
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график некоторой поверхнос- 
ти четвертого порядка, похожей 
на гиперболический параболо- 
ид. Для этого достаточно вы- 
полнить всего два действия: 
задать формулу поверхности и 

ввести ее в соответствующее по- 
ле графика [рис. 4). После этого с 
графиком можно проводить разные 
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описанные выше преобразования. 

(Столь же элементарно выполняется и боль- 
шинство других вычислительных операций. Во- 
обще необходимо сказать, что если Вы ис- 
пользуете МаВСАЮ, Вам не придется тратить 
многие часы, разбираясь в документации, как 
это нередко происходит при работе с други- 
ми математическими пакетами. Простота и 
наглядность в сочетании с широчайшей функ- 
циональностью полностью воплощены в рас- 
сматриваемой сегодня версии. И этот подход 
приносит действительно выдающиеся резуль- 
таты, поскольку исследователь, работающий 


с МаСАР’ом, получает уникальную возмож- 
ность сосредоточиться на сути решаемой про- 
блемы, общаясь с системой на «естествен- 


ном» для математика и инженера языке, не 
затрачивая драгоценного времени на изуче- 
ние синтаксиса операторов или других про- 
граммных особенностей пакета. Подытожи- 
вая сказанное, можно сделать вывод, что 
МайСАО является в настоящее время одним 
из самых мощных пакетов своего класса и, 
вполне возможно, предугадывает тенденции, 
в соответствии с которыми будет развивать- 
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Бо$ Мамдаюг как программа, напи- 
санная фидошником, просто не могла 
не содержать полезных ему фич. Да и 

возможность под чистым РО5’ом во вре- 
мя работы, скажем, в терминалке быстрень- 
ко переключиться в другое окошко и что-то 
там сделать, впечатляет. Но с появлением 
И/пао\5 Ях/МЕ/МТИ2К эти функции уже не 
так удивляют. Тем более, что существует та- 
кая удобная и быстрая [да! даже это свое 
преимущество ОМ уже потерял} программа, 
как ГАК. И фидошники, вооружившись пи- 
вом © и прочитав прошлую статью, начи- 
нают лепить из ГАВ’а нечто ОМ-подобное, 
только более приятное им самим. Естествен- 
но, чтобы понравиться фидошнику, в этом 
продукте не обойтись без кучи только ему 
нужных и понятных программок. 

МхиЦЕ 0.6.4 (ртлгу 5Внуе! АКА Махх, 
Вир: //тахх?.пемутай.ги, 2:450/165, 71 Кб). 
Из названия нетрудно догадаться, что это 
ОЦ/ХХ/ИМИМЕ Епсодег/Оесодег. Данный пла- 
гин прекрасно кодирует и раскодирует фай- 
лы, причем автор не поленился сделать пре- 
красный хелп. Для теста я, кроме МхЦЦЕ, 
взял еще две подобные программы (не пла- 
гины). МхОЦЕ отлично раскодировал не толь- 
ко свой Л/-код ©, но и чужой, при этом он 
автоматически распознал, как закодирован 
файл (я скармливал ему ЦИ и ММЕ). Кроме 
того, с помощью плагина можно входить в 
архивы, как в каталоги! Достаточно просто 
вписать в соответствующее поле в диалоге 
настройки плагина расширения файлов с 
Ц)-кодом и потом нажать Емег. 

Требований к чужому коду практически 
никаких, секции могут находиться в любом 
порядке. К тому же до, после и между сек- 
циями может располагаться абсолютно ле- 
вый текст, но даже это не помешает МхИЦЕ 
добраться до закодированного фойла. То 
есть в редокторе выделили сообщения с 
Ч0-кодом, сохранили в файл, нажали 
АН+ТаБ, запустили РАВ, перешли в католог 
с записанным документом, ножоли на нем 
Енег и наслаждаемся. 

Кодировщик (ЕпсоЧег) тоже заслужи- 
вает внимания. Кроме стандартных возмож- 
ностей, таких как разбивка на секции с ука- 
занием количества строк для каждой из них, 
вставка таблицы символов, контрольной сум- 
мы для каждой секции либо всего файла 
[рис. 1) он также поддерживает отсылку пи- 


сем в почтовые базы 
формата Рао/М$С, ЗАМ и 
$99151 (рис. 2). Причем путь к базе не обя- 


Рис. 2 


зательно вводить вручную, достаточно один 
раз указать в настройке списка эх путь к 
файлу конфигурации вашего тоссера (под- 
держиваются $9 1$Н.сЁ9, агеа$. 66$ и кон- 
фигурация Ра Еспо 1.46}, а потом просто 
выбрать нужную конференцию из списка. 
Другие программы спокойно раскодирова- 
ли то, что закодировал МхИЦЕ, поэтому и 
с совместимостью проблем не будет. 

Мо4ей51 Вгомиег 1.0 (Козголйтом Рауе/ 
2:5030/687.17, 28 Кб). Маленький модуль 
для просмотра нодлиста. Для работы тре- 
бует сам нодлист + нодлистовый индекс фор- 
мата Т-тай. После настройки плагина на- 
жимаем Е11 и выбираем там Модей$+ 
Вгомиузег»и вот мы оказываемся в виртуаль- 
ной файловой панели. Здесь мы видим спи- 
сок зон, в нем — список регионов (опцио- 
нально}, там — перечень сетей, потом — спи- 
сок хабов (опционально}, затем — узлов (нод] 
и, наконец, список поинтов. Для каждого по- 
инта по Е3З можно просмотреть его нодлис- 
товую строчку. Кроме того, плагин не сму- 
щают сети с номером больше 7 (т. н. «ле- 
восети»). Единственный минус — отсутствие 
какой-либо документации. 

Тре Адуопсе ВтКа ОчБоупЯ Мем- 
ег 0.01 (Дмитрий Смирнов, ВИр://Иаагт. 
Ча.ги/ЬтКкмем, 2:5047/23.0, 60 Кб}. Удоб- 
ный плагин для работы с В$О. Изначально 
был написан для пользователей мейлера 
ВтКа, но для использования плагина он не 
нужен. Просто создайте файл ЫтК@.сЁд у 
себя на жестком диске и пропишите там все 
ваши оиуфоипоа-каталоги (шаблон входит в 
комплект поставки). После установки плагин 
появится в меню выбора дисков (АЙ+ЕТ/ 
АН-+Е2) и плагинов (Е11). При выборе соот- 
ветствующего пункта меню вы попадаете в 
дерево вида зоны-узлы-поинты-файлы, при- 
чем в настройках можете указать ветвь, где 
вы окажетесь по умолчанию (например, ес- 
ли вы укажете «2:», то будет отображен спиз 
сок всех узлов зоны 2, для которых у вас 
что-то есть в В5О)}. Копирование файлов на 
панель плагина клавишей Е5 позволяет при- 
соединить их к выбранному ноду или поин- 
ту. Удаление присоединенных документов 
производится с помощью [8. Ею кроме фай- 
лов, можно удалять целые узлы или поинты, 
уничтожая все созданные на них аттачи, 
Кнопка Р4 изменяет статус текущего файла 
с СгазН на Но и наоборот. Создание пу- 
стых [О-файлов [аттачей] возможно благо- 


даря кнопке Р7 и вписыва- 
нием РТ№-адреса. 

Тгое-В$О 1.07 [А/ехопаег Магагепко, 
2:464/991, 63 Кб). Еще один плагин для ра- 
боты с ВЗО. Вы, конечно же, спросите, по- 
чему я описываю два плагина. Просто, по- 
работов с обоими, я пришел к выводу, что 
авторы не видели творений друг друга. В 
каждом плагине есть как преимущества, так 
и недостатки. Поэтому я предоставляю чи- 
тателю возможность самостоятельного вы- 
бора. Первое отличие, бросившееся в гла- 
за, — гибкая настройка. Более удобно ре- 
ализован и доступ к диалогу настройки: в 
него можно попасть не только из главного 
меню ГАР’а (Е9)}, но и через меню плагинов 
(Е1Т). Заходим туда, выбираем «Работа с 
В$О» и перед нами появляется небольшая 
менюшка (рис. 3). «Открыть панель В$О» 
дублирует пункт «В5О» меню выбора дис- 


= Ракета с В&Й = 
9Открыть панепь В%0 


оспать файпы. .. 


апросить файлы. . 
Опросить узеп. . - 


астройка 
———_{@ 


ка. Выбрав его, попадаем в виртуальную 
файловую панель со списком ваших линков. 
Здесь, в отличие от предыдущего плогина, 
нет древовидной структуры. Каждая ссылка 
является как бы папкой с файлами. К сожа- 
лению, доступ к документам из панели по- 
лучить нельзя ®, получится только удалить 
их из [О-файла/диска или поменять их ста- 
тус. Кроме того, каждый файл отображает- 
ся в виде «имя файла.расширение», путь 
к нему можно увидеть лишь в статусной стро- 
ке, и то не полностью — из-за ее короткой 
длины. Породовала возможность выбора ви- 
да панели («Настройка» — «Установки 
файловой панели» — «Режимы пане- 
ли по умолчанию»). Не проблема зада- 
вать РоЙ и ЕВед прямо из панели. Немно- 
го странно работает создание опроса на 
новый узел — сформированный [О-файл ото- 
бражается в списке документов, приаттачен- 
ных к данному узлу. Также есть поддержка 
Т-тай-5РУе файл-боксов, в том числе от9- 
пате файл-боксов. Общее впечатление от 
плагина хорошее, но автору не мешало бы 
ознакомиться с другими подобными програм- 
мами и добавить некоторые функции. 
ЕИеВох Мападег 0.2 (Дтйгу ЗВ #уе/ АКА 
Махх!, ВМр:/ /тахх!.пемтай.ги, 2:450/ 
165, 41 Кб). Еще одно творение уже изве- 
стного нам по МхЦЦЕ господина Махх!. Пла- 
гин предназначен для работы с так называ- 
емыми Т-тай-5уе файл-боксами. Этот стан- 
дарт поддерживают такие мейлеры, как, на- 
пример, Т-Май, КИепМай, бапюаРох, Аг- 
995... Суть его заключается в том, что в оп- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №27(146) 02.07 - 09.07.2001 


ределенной папке для каждо- 
го линка создается отдельный католог (его 
имя зависит от ЕТМ-адреса линка), куда и 
складываются все файлы для него. Файл- 
боксами я вообще не пользуюсь, но ради 
проверки Мападега парочку сделал: один 
в зоне 2, другой — в зоне 2000, причем во 
втором номер ноды был четырехзначный. 
Т-тайи Т-диеуе прекрасно обработали файл- 
боксы, сформированные плагином, а у пла- 
гина в свою очередь тоже не возникло ни- 
каких проблем с файл-боксами Т-та!’а. 
Настройка плагина до неприличия про- 
ста: вводим путь к каталогу с боксами и ди- 
ректории с индексом нодлиста — и можно 
работать. Виртуальная файловая панель со- 
держит список существующих файл-боксов 
в виде «ЕТМ-адрес — имя СисОпа — Па- 
раметры бокса». Это вид «По умолча- 
нию», существует еще три варионта, но 
они, ИМХО, хуже. С первым и вторым па- 
раметром все ясно, ну, а третий может при- 
нимать значения Регтапеп! (постоянный 
файл-бокс} и/или Но! ([холд-бокс) Новые 
файл-боксы создаются клавишей Е7. Копи- 
рование файлов в/из файл-бокса происхо- 
дит как обычно. Аттачи из косвенных файл- 
боксов отображаются как скрытые файлы. 


Глоссарий по-английски 


1Е — антивирус-ревизор АЕ. 

30$ — ЗОзшаю. 

Тридешка — см. 305. 

4-очковый — 4-скоростной СО-РОМ, 
«учетвереннаявертушка-мицуба». 

АОЕ — Атейса Опте, крупнейший в 
Америке п!егпе! Зегмсе Ргомаег. 

АТшка — ВМ РС/АТ-совместимый ком- 
пьютер — «работать на писях». 

Асе ХБасе — специалист по системе уп- 
равления базами данных (СУБД). 

АрБа-уег$юп — кое-как работающий 
каркас программы. 

Апу Кеу — в дословном переводе «лю- 
бая клавиша», но многие видят в ней <Ве- 
зе. 

ВВ$ —ВВ5 (БуЙаеп Боага зузел). Не на- 
до думать, что ВВ$ — это огромный компью- 
терный зал в таком же огромном доме. Это 
обычный компьютер с модемом и мейлером, 
оставленный на ночь обругивать нехороши- 
ми словами всяких несознательных юзеров 
и изредка‘подсовывать им некоторые вкус- 
ные файлы по их заказу. Обычно эти вот до- 
ски создают люди романтического склада 
характера, и тогда работать с такой ВВ$ — 
одно удовольствие. Первые ВВ5-ки появи- 
лись в девяностых годах. 

В\УИМ — межсетевой компьютерный ви- 
рус, ориентированный на поражение «ско- 
тоюниксов». Для проникновения в компью- 
тер использует модную систему искусствен- 
ного интеллекта, которая с точки зрения 
пользователя ведет себя, как кволифициро- 
ванный специалист по УМХ и сетям, обща- 
ется по Е-той, Цзепе! и ю!К. Одно время мо- 
дерировала гежот.Витог. 

Воутег _— встроенный динамик. Повопит 
и перестанет, звучание оставляет желать 
лучшего ©. 


При перемещении в файл-бокс по 
Е6 и выборе АНМасВ К/5-файлы аттачатся 
через косвенный файл-бокс с атрибутом 
КИ/$еп! Если в настройках указана опция 
«Не использовать 1оБезеп!, $$$», то до- 
кументы копируются/перемещаются обыч- 
ным образом. 

РКТМе\м Ршдт 0.63 (Еидепе КоНуагом, 
ВИр://е5К.пт.ги/баг, 2:5058/26.9, 69 Кб). 
Плагин предназначен дяя просмотра сооб- 
щений из РКТ-файлов. Есть два варианта 
входа в режим просмотра — нажать Етегна 
документе или набрать «рКЕимя_файла. 
РК+» в командной строке. После этого в 
панели появляется список сообщений от- 
крытого файла. Для каждого сообщения 
есть возможность просмотреть текст пись- 
ма (РЗ, Е4), изменить как его [АМ+Е4), так 
и заголовок (Е7). Если у вас установлен 
СоГогег, текст будет отображаться в со- 
ответствии с его настройками, то есть вы 
можете просматривать письма в привыч- 
ном режиме подсветки 51уесодЕ’ов и кво- 
тинга. Хелпа нет, а в короткой документа- 
ции допущена ошибка: изменить заголо- 
вок там — АН+Е7, хотя такая комбинация 
не работает. Плагин распространяется в 
соответствии с СМУ бепега! РиЫК Ц- 
сепбе (текст включен в дистрибутив). Кро- 
ме того, в дистрибутив входят исходники 
на Дер! 


(1$ — Сотриегуе пюгтаНоп Зегмсе, 
СЫрбе! — набор микросхем, на которых 
сделана плата (чипсет 515). 

Сосо! — английский эквивалент ‘выраже- 
ния типа «клево!». 

Слэш —символ «/». 

Оитту — буржуйский чайник. Наши так 
не умеют. 

РЮО — кличка собаки Тома Дженнингса. 

РЕНИ Онпепзюп Со. — организация в 
г. Днепропетровске, создавшая именно этот 
словарик компьютерного сленга. День на- 
шего рождения — 5 мая 1994 г. А творению 
недавно исполнилось 7 лет!! Добро пожа- 
ловать на ВНр://ммм.(4.сот.иа 

Сагде В!аз!ег — звуковая плата Зоупа 
В|аз!ег Бу Сгеануе [аБ$ |пс. 

Се! амау! — почтовый шлюз Со!еумау. 

Ноахже! — коаксиальный кабель (Соах- 
а! саЫе). 

ТРЕ — пе. 

ШП — см. ПР. 

КичЕ —см. Сос|. 

фатепсу —время, затрачиваемое на 
ожидание завершения какого-либо про- 
цесса. 

Мат Ргате — главный компьютер. 

МоЧеВАТог — управляющий эхо-конфе- 
ренцией (модератор). 

Ми! ОБЕ! — 1. «Должен умеретьЪ, на- 
пример, какой-нибудь ламер ©; 2. У/паомиз2! 
МОУТ РЕ! 

М$Е/М$М — Мо зисй Не/по зосН тет- 
огу. 

№ ме! — Моуе!. 

Мо! БооКк! — МоеБоок. 

Р!еех — Р!еазе. 

РИх — см. Реег. 

РЕБ — см. Рвег. 

Рю9 ап Рау — «Включи и работайь — 
аппаратное обеспечение, не требующее ни- 
какой настройки. 

Ра ап4 Ргау — «Включи и молисы» — 


МОЙ КОМПЬЮТЕР № 27(146) 02.07 —09.07.2001 


РКВопеВоок Ршд-т 1.06 С 
({Рапйом Е.У., БНр://ммими. вемег. 
ги/Чоотег, 2:5097/444.4 | 
42 Кб). Маленький, но бес- 
конечно полезный плагин — 
телефонная книжка. Прост и удо- 
бен в настройке и использова- 
нии — в основном везде работа- 
ют стандартные комбинации кла- 
виш (Е7 — создать группу, Е4 — редактиро- 
вать параметры записи и т. д.}. Присутству- 
ет хорошая документация. А для фидошни- 
ков, желающих большего, рассказывается, 
как полностью изменить вид плагина, ночи- 
ная от названий колонок, заканчивая их ши- 
риной и количеством. 

Вот, собственно, и все, о чем я хотел рас- 
сказать на сегодняшний день. Напомню толь- 
ко, что все плагины брались с сайта Рита 
(ЫТр:/ Лимими ую. ппом.ги/-плу/ршогт9), ли- 
бо из моих архивов фидошной файл-зхи РАК. 
Кроме того, киевские фидошники, не имею- 
щие доступа к Интернету, могут обратиться ко 
мне в /Ме/\Мой, и я объясню, как их (плагины} 
у меня сфрекать. Также напомню, что с базой 
РшаЕтС удобнее всего работать с помо- 
щью Вм9ЕтС Ме\мег Бу Уо5у ИУ МозЁлЕ 
поу, а тестировать — с помощью Ве!аТез1 Бу 
Вячеслав Печенин. Кроме того, хочу выра- 
зить благодарность Евгению Рошалу и РАВ 
Реуеюртеп! Сгоур за сом ГАР. 


продукция плохого качества. Пародия на 
Руд апд-Р!су. 

®15Совый Воу — парень, работающий 
на К5С-машинах. 

Ко!е555! — знак высочайшего одобре- 
ния, что-то типа «КРУТО. 

Вщех — см. 435$! 

$сизтту — 565 (бта! Сотршиег Зучет 
Чефасе]). 

ЗасКмаге Мпих — Линух. 

Зач — перегрузка компьютерной сети. 

$ — вид корпуса компьютера. 

$Итм/аге — ПО, умещающееся на од- 
ном диске. 

ЗпеаКегпе! — обмен информацией меж- 
ду компутерами посредством дискет. 

$о\т — советский софт. 

$ихх — восклицание, означающее, что 
эта вещь хуже всего остального и вообще 
никуда не годится. 

Зихххх! — см. Зихх. 

Зрессу — персональный компьютер 2Х 
Зреснит Бу Зтсай Везеагсн М4. Созда- 
тель — Клайв Синклер. Первая модель пред- 
ставлена в 1980 году. 

ТгуЫе’ма — проблема. 

ХТ’шка — забыть, как страшный сон ®. 


Русский глоссарий 


Авик — фойл .А\У|. Видеофайл для УМт- 
0%. 

Автогад — системотпроектирования Ау- 
юСАП. 

Автопилот — состояние станции, когда 
сисоп не может следить за ней. «Станция на 
автопилоте». 

Ав> Мария — звуковая плата 5оипа 
Вазег АМИЕ 32. 

Бу Сгеапуе Габ$ шс. — в свое время 
лидер среди музыкального мультимедиа. 

Авэ — см. Авэ Мария. 
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Шаблоны 


Следует заметить, что в редакторе 
Масготе фа Огеат\меауег 4 преду- 
смотрено не одно, а сразу несколько 
средств автоматизации работы: мак- 

росы, библиотеки элементов (ИБгагу] и шаб- 
лоны (Тетр/<!е}. Но мы остановимся только 
на последних. Шаблоны, используемые в 
Огеатмевуег'е, во многом похожи на шаб- 
лоны, применяемые в текстовых процессо- 
рах, таких как Мисгозой М/ога. Однако име- 
ется несколько принципиальных отличий. Сна- 
чала на чистой странице размещаются все 
элементы, которые должны войти в шаблон. 
Например, как в нашем случае, навигаци- 
онные меню вверху и внизу страницы. Сле- 
дующим шагом является создание (сохране- 
ние} шаблона и (внимание! определение в 
нем зон, доступных для редактирования. Ес- 
ли в шаблоне не указана ни одна редакти- 
руемая зона, то изменение страницы, со- 
зданной по этому шаблону, оказывается не- 
возможным до тех пор, пока в шаблоне все- 
таки не будет определена одна или несколь- 
ко редактируемых областей. 

Но на этом не заканчиваются различия 
в работе с шаблонами между Огеат- 
\у’еауегом и другими программами. Основ- 
ное достоинство этого метода заключается 
в следующем: если имеется хотя бы одна 
страница, построенная таким способом, то 
при изменении этого шаблона редактор ав- 
томатически внесет изменения во все доку- 
менты, которые были созданы по этому шаб- 
лону. 

Например, создан сайт, состоящий из не- 
скольких десятков страниц, на каждой стра- 
нице которого находится меню навигации. 
В связи с небольшой «перестройкой» сайта 
в это меню (на каждой странице!) необхо- 
димо добавить всего один элемент. Вполне 
очевидно, что это утомительная и неблаго- 
дарная работа. Но если при создании этих 
страниц использовался шаблон, то задача 
сильно упрощается. Достаточно отредакти- 
ровать только одну страницу, то есть доба- 
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вить в шаблон нужный эле- 
мент навигации, и Огеатууеауег тут же 
обновит все страницы. 

Создадим собственный шаблон. Для это- 
го открываем подготовленную нами страни- 
цу (с двумя навигационными меню и одной 
областью для информационного наполне- 
ния], зотем в меню выбираем Е/е>5ауе а5 
Тетр/се... и после указания имени перехо- 
дим в режим редактирования шаблона. Что- 
бы убедится, что это именно тот режим, что 
нам нужен, достаточно посмотреть на стро- 
ку заголовка окна, в котором редактирует- 
ся документ — там должна быть надпись Тет- 
р!е!е (имя шаблона) (рис. 1) Теперь мож- 
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но вносить в шаблон все необходимые из- 
менения. Но так как изменения сейчас не 
нужны, определим зону, доступную для ре- 
дактирования. Выделяем область [ауои! 
ТаЫЕ — ту, в которой будет находиться кон- 
тент, — далее команда ЛМосЙу>Тетр/с!е5>/Меми 
ЕсйсЫе Кедгог..., указываем имя области 
(рис. Ли обязательно сохраняем шаблон ко- 
мандой Ее>5суе. Вполне возможно, что нам 
еще придется изменять существующий шаб- 
лон (например, у нас до сих пор нет ссылок 
в навигационных меню), но об этом немно- 
го позже. 


Панель Ргорег#е$ 


После того как шаблон (или шаблоны — 
не суть важно] определен, можно присту- 
пать к клонированию страниц и их инфор- 
мационному заполнению. Делается это про- 
сто: в меню выбираем Ее>Меми бот Тет- 
р/с!е..., и имя шаблона, по которому будет 
построена страница, и получаем «заготов- 
ку». Затем в зоне редактирования инстру- 
ментами Огами [ауоси! Та и Огам [дуои! 
Сей рисуем ячейки, в которые и помещаем 
текст, рисунки и другие объекты. 

Немного внимания стоит уделить панели 
РгорегИез, которая открывается при помо- 
щи комбинации клавиш ©#н1+Е3 (рис. 2} С 
каким бы объектом вы не работали, на этой 
панели всегда будут выводиться все доступ- 
ные свойства этого объекта (другими сло- 
вами, на этой панели отображаются пара- 
метры тэга, который в данный момент вы- 
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делен). Конечно, Наз\-анимация 
и текстовая информация — это абсолютно 
разные объекты, и параметры у них не сов- 
падают; описывать же панель Ргорейез при- 
менительно ко всем объектам, используе- 
мым в редакторе, не имеет никакого смыс- 
ла. Рассмотрим основные принципы ее ра- 
боты на простом примере. При помощи 
мышки выделим любой рисунок. На рисун- 
ке 2 можно видеть все свойства изображе- 
ния, которые можно изменить. Возможно, 
на вашем экране эта панель имеет высоту 
вдвое меньше той, что изображена на ри- 
сунке, и параметров на ней значительно 
меньше. Чтобы исправить это, кликните по 
маленькой стрелке в правом нижнем углу 
панели — эта кнопка отвечает за размеры 
окна. Наиболее важные для нас парамет- 
ры — это М и Н, отвечающие за высоту и 
ширину области, в которую будет выведен 
рисунок [та область своими размерами мо- 
жет и не соответствовать размеру рисун- 
ка), а также параметр $ге, отвечающий за 
путь к файлу рисунка, и АН, отвечающий за 
текстовую подпись, которая появится на эк- 
ране вместо рисунка в том случае, если у 
пользователя в браузере отключена загруз- 
ка графики. 

Особое внимание надо уделить параме- 
тру МпК, отвечающему за указание гиперссы- 
лок, ведь практически каждый объект, при- 
меняемый при построении меБ-страниц, име- 
ет такой параметр. Ссылки можно устанав- 
ливать различными способами. Можно про- 
сто напечатать ЦЕ| в поле ИпК, если ссыл- 
ка указывает на удаленный ресурс. А если 
ссылка указывает на какой-либо файл, рас- 
положенный внутри сайта, то можно открыть 
окно 5йе Мападетел! (Е 8} и, захватив «при- 
цел», находящийся возле поля ИпК, перета- 
щить его в окно Э!е Мападетеп! на требу- 
емый файл (рис. 3). 


Те, кто хоть раз занимался созданием 
у’еБ-страниц, знает о неудобствах, возника- 
ющих в связи с форматированием текста. 
Конечно, указать цвет символов (рис. 4}, ус- 
тановить ссылку (выделение текста и указа- 
ние ЦВЕ в поле ввода ИпК) несложно. Выбор 
начертания шрифта тоже не проблема, хо- 
тя этот процесс немного отличается от ме- 
тодов, применяемых в текстовых процессо- 
рах. При создании веб-страниц принято ука- 
зывать не один конкретный шрифт, а целую 
схему, например, Ама|, Не\енса, 5ап5- 
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зе. Это значит, что при вы- 

воде страницы на экран браузер сначала 
ищет шрифт Ана! если не находит его, то 
ищет шрифт Не№ейса, а если и этот шрифт 
не установлен в системе, то текст выводит- 
ся любым шрифтом без засечек — по-анг- 
лийски зап5-зетй Огеатумуеауег предлогает 
несколько готовых схем, но при желании эти 
схемы можно редактировать и создавать 
свои собственные. Все, что для этого надо, — 
выбрать команду Ед! Роп! {151 в поле выбо- 
ра шрифтов на панели Ргоре\ез. 

Но совсем другое дело — выбор розме- 
ра символов и выравнивание. При помощи 
средств языка НТМ! доступно только три ви- 
до выравнивания: по левому краю, по цен- 
тру и по правому краю. А с размерами (па- 
раметр $4те} и вовсе плохи дела — хоть их 
и много, от -7 до +И, указываются они в 
относительных единицах и напрямую зави- 
сят от установок браузера на компьютере 
пользователя. 


Таблицы стилей 


К счастью, все ограничения языка НТМЕ 
по разметке текста можно обойти, применив 
на своих страницах таблицы каскадных сти- 
лей. Таблицы стилей позволяют оперировать 
массой параметров: задать высоту символов, 
расстояние между строками и символами, от- 
ступы, выравнивание и т. д. Но главное их до- 
стоинство заключается в том, что они позво- 
ляют отделить содержание страницы от оформ- 
ления. Например, вы создали несколько стра- 
ниц, в которых все подзаголовки выводятся 
шрифтом Апа! с выравниванием по центру. 
И тутвы обнаружили, что применение шриф- 
та Тайота с выравниванием по левому краю 
значительно улучшает дизайн ваших страниц. 
Но для того чтобы изменить описание каж- 
дого подзаголовка во всех страницах, при- 
дется немало потрудиться. А примените сти- 
ли — и гора с плеч долой. Вы создаете от- 
дельный файл, в котором хранятся описания 
всех необходимых стилей, и связываете этот 
файл со всеми страницами; а в каждой стра- 
нице вид заголовка определяется конкретны- 
ми параметрами, закрепленными за именем 
стиля. Желаете изменить начертание шриф- 
та? Цвет символов? Размер символов, цвет 
фона? Стоит только «подправить» описание 
стиля — и все элементы, определенные этим 
стилем, изменяют свой вид. 

Еще одно большое преимущество С55 
перед другими ууеБ-технологиями, такими как 
'АсНуеХ, )ама, 5, Наз|, заключается в том, 
что пользователи, чьи браузеры не поддер- 
живают разметки при помощи таблиц кас- 
кадных стилей, все-таки смогут увидеть ин- 
формацию на ваших страницах — правда, 
без назначенного вами оформления. 

При помощи таблиц стилей можно кар- 
динально изменить вид документов, но мы 
ограничимся созданием всего лишь двух про- 
стеньких стилей. Стиль погте!Тех! будем 
применять для основных блоков текста, а из 
устанавливаемых ему параметров ограни- 
чимся схемой шрифтов «Ана!, НеМенса, запз- 
зе и фиксированным размером в 12 пик- 
селей. Второй стиль — зреда!Мо1е — бу- 
дем применять для выделения специальных 
заметок. Его параметры таковы: та же схе- 
ма, что и у предыдущего стиля, но размер 
символов 10 пикселей. 


При создании и связывании таб- 
лиц каскадных стилей со своими страница- 
ми необходимо учитывать, что если табли- 
ца стилей связана с неким шаблоном, то 
во всех документах, построенных по это- 
му шаблону, применять стили можно без 
всяких подготовительных операций; в про- 
тивном случае необходимо будет связывать 
таблицу стилей с каждой страницей, где 
они будут применяться [делается это с по- 
мощью команды Тех!>С55 51у//ез>Анасв ие 
5Вее]. 

Итак, создадим стили, связанные с шаб- 
лоном. Открываем любую страницу, создан- 
ную по шаблону, затем переходим в режим 
редактирования шаблона (МодЙу>Тет- 
р/ю!е5>Ореп Апасвеа Тетр/с!е). Открываем 
окно С55 51у{е$, в котором располагаются 
доступные стили ($ НЕТ). По умолчанию, 
пока стили не заданы, в этом окне присут- 
ствует лишь запись (попе). Вызываем из это- 
го окна контекстное меню, в нем выбираем 
№Мем Эви... — создаем новый стиль (можно 
выбрать в меню команду Тех!>С$5 5//ез> 
№ м Э1уЕ...} В появившемся окне в поле 
Мате вводим имя нашего стиля, тип (Туре) 
устанавливаем в значение Маке Сизют 5/е 
(с1а55), ЭеНпте т — в Меуи 5\е 5реев! Ее 
(рис. 5]. Затем указываем имя файла, в ко- 
тором будет храниться таблица стилей, на- 
пример, $РУ!е.с55, и попадаем в окно ука- 
зания параметров стиля. Здесь на вкладке 


Туре указываем необходимые параметры, 
то есть схему шрифтов и размер. 

После того как стили определены, их на- 
звания будут отображаться в окне С55 Зе. 
Для того чтобы применить нужный стиль, не- 
обходимо выделить участок текста, к кото- 
рому будет применен стиль, а затем клик- 
нуть по названию стиля в окне С55 Зе 
(рис. 6). 


Размещение файлов в Сети 


Итак, все страницы созданы и сохране- 
ны на диске. Осталась мелочь — установка 
ссылок в навигационных меню. Для этого от- 
крываем любую страницу, созданную при 
помощи шаблона, выбираем Мос у>Тет- 
р/с!е5>Ореп Анасвед Тетр/ое. И снова по- 
падаем в режим редактирования шаблона. 
Устанавливаем необходимые ссылки (поле 
ввода ИпкК в панели РгорегНез} и сохраняем 
шаблон. Редактор тут же предложит обно- 
вить страницы, созданные при помощи это- 
го шаблона, с чем мы, конечно же, согла- 
шаемся. 

Приступаем к передаче файлов. Откры- 
ваем окно 5йе Мопадетеп! (Е8} и для вер- 
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ности убеждаемся в правиль- | 
ности настроек ЕТР-клиента 

(бйе>Бе!те йе, выбираем имя 

проекта, Ес, вкладка Ке- 
то п}. Устанавливаем 
интернет-соединение, выбираем 

Зйе>Соппес! (или пиктограмму с 
двумя разъемами на тулбаре). По- 
сле удачного соединения с удален- 
ным хостом в левой части окна ЭЙ!е Мап- 
адетеп! появятся папки и файлы, находящи- 
еся на удаленном сервере. Их, конечно, мо- 
жет и не быть — все зависит не только от 
нашей у’еБ-активности, но и от «гостепри- 
имства» хостинговой службы, — но предпо- 
ложим, что наша служба предоставляет воз- 
можность использовать СС! и РНР, кроме 
того, при регистрации на сервере по умол- 
чанию был сформирован т4ех.Внт!. Все, 
что необходимо для передачи файлов, — это 
выделить нужные файлы и папки в правой 
части окна, отвечающей за локальные фай- 
лы, и выбрать 5е>Ри! (или синяя стрелка на 
тулбаре] (рис. /. После того как файлы пе- 
редадутся, выполните команду 5Ййе>0/5соп- 
пес! для разрыва соединения. 


р 
` 


И, наконец, поспедний, но очень сущест- 
венный момент. Запускаем браузер, в поле 
адреса набираем ЦЕ! нашего сайта. Убеж- 
даемся, что все в порядке — сайт на месте, 
все функционирует (рис. 8]. Полезно также 
немного пройтись по страницам сайта — 


Гот матдить ся Сто ВОО дв ороныт поедет рол ограничения свое т 
нео 
ре овом ори СТО теч чфучиьия пед ливан 


+ Тоын мча 
Пореч в пуниочно Ля здны обо бани а ро рым змия зори 
+ Опонасация и вас родка баты Опасный ск тен дет уедет рабы С. 


чтобы посмотреть, все ли работает так, как 
планировалось. Все! 


Акция “Закон для Всех” 


Лучшие правовые системы Укранни за Эгр 
Подключение. обслуживание. сервисная поддержка 
консультации, нидивидуальный подход 


ТОО “Ольга-Информ”, 


Киев, ул. Б. Хмельницкого 10, к.64 
т (044) 255-19-43 .е-та|:о!вани сот лла 
Пейджер(044)069, абонент! 02682 
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{Окончание, 
начало см. в МК № 26 [144] 


Качество печати 


Факторов, влияющих на качество от- 
печатков, предостаточно. Во-первых, вы 
можете внезапно обнаружить, что ваш 
монитор не откалиброван. Значит, все 
эти «пристрелы» цвета (ваши и ваше- 

го заказчика, сидящего рядом) оказались 
напрасными — вы же не сверяли числовые 
значения с «веером». Моло того, теорети- 
чески «фундаментальные» и незыблемые Рап- 
юпе-раскладки могут также врать на нена- 
строенном мониторе. Во-вторых, вы може- 
те попасть в лапы недобросовестного спе- 
циалиста по выведению пленок. Он, в свою 
очередь, рискует наткнуться на проблемы 
иного характера: устаревшее ПО (ВР). К со- 
жалению, такое было в моей практике. 

Третье: устаревшее типографское обору- 
дование... Тема стара как мир, однако се- 
годня в Киеве насчитывается множество од- 
нопроходных «Ромайоров», так что рассчи- 
тывать приходится на качество в стиле «Ис- 
кра». Такие услуги предлагают небольшие 
предприятия. Остерегайтесь... Четвертое: пе- 
чатники не промыли должным образом пе- 
чатную машину, отчего «уходят цвета» (они- 
то могут «уходить» не только по этой причи- 
не, однако подобный прецедент был мною 
как-то замечен), иногда встречаются вкрап- 
ления инородных цветов, «мухи» (не охо- 
рошей жизни ©} — одним словом, вы не уз- 
наете своего детища. Вот, в общем-то, еще 
одна интересная тема для обсуждения. 

Судя по тому, что великое множество по- 
лиграфических аппаратовене предлагают ав- 
томатической промывки валов и соприкаса- 
ющихся рабочих поверхностей от краски, ос- 
тавшейся с прошлого рабочего сеанса, ожи- 
дать стопроцентно-достоверного результата 
как будто не приходится. И спрашивается: за- 
чем же так скрупулезно калибровать мони- 
торы, настраивать сканеры, писать сценарии 
ит. д,, если последнее слово за человеком у 
станка? Был случай: наша компания (ух, с ка- 
кой натяжкой это можно назвать компани- 
ей...) печатала «визитки» на «Ромайоре». Пе- 
чатник был пьян, и визитки не удались: после 
прогона трех «плит» он, допечатывая черную 
плашку, перепутал английские и русские сто- 
роны с текстовкой местами... Это было удру- 
чающее зрелище... Пятое: как бы тщательно 
вы ни настраивали все то, что настраивает- 
ся, ини подбирали то, что можно подобрать, 
не последнее слово — за бумагой. Бумага, 
впитывающая краску (‹газетка»), моменталь- 
но «съест» яркость ваших творений, кроме 
того, на «промокашках» проблема крою- 
щих/прозрачных красок стоит острее. 


Другие цветовые модели 


Основными цветовыми моделями, с кото- 
рыми, скорее всего, столкнется человек, об- 
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рабатывающий графиче- 
ские файлы для офсетной печати — 
это, как уже сказано, КСВ (сканирование, 
ретушь} и СМУК (в который обязательно пе- 
реводят картинку перед выносом в сервис- 
бюро). И если родное понятие для принте- 
ра, сканера и монитора — КСВ, а для ти- 
пографских машин — СМУК, то для глаз ди- 
зайнера, сидящего за компьютером, удоб- 
нейший формат цвета — Н5ВИНИ$ (Ние, За- 
оганоп, Виа тез$). Так утверждают научная 
публицистика и различные технологические 
руководства. Однако, как говорится, каждо- 
му свое: работая с графической информа- 
цией в СМУК (конечно, после предшеству- 
ющего косметического марафета в КСВ}, 
лично я выработал привычку мыслить про- 
центами в диапазоне СМУК. Это действи- 
тельно удобнее... 

Кроме рассмотренных, существует еще це- 
лая дюжина стандартных и нестандартных 
цветовых таблиц, наборов и моделей, одна- 
ко в полиграфии часто используются лишь не- 
которые из оставшейся массы: Вйтар, 
Стаузса, (аБ и «синтетический» Виоюпе. 
(96, так же, как и СМУК, при инвертирова- 
нии черного не дает белый, причем получа- 
ется цвет, не входящий в область охвата СМУК. 

Бусюпе же можно рассматривать как часть 
СМУК — его производят из двух сводных цве- 
тов. На рисунке 1 показан пример преобра- 
зования изображения в Виоюпе и разложе- 
ния его на «плашки», в данном случае это К 
и заказной цвет из палитры Рапюпе. 


Дуплекс-вариант. Ратопе 471 СУС 


черный (К:100), 


Черный (К:100) 


Рап(оле 471 СУС 


Использование дуплексных изображений 
обусловлено в первую очередь дешевизной 
печати — используется пара цветов, а значит, 
и пленок, и фотоформ (приблизительно 530 
каждая, но если на фотоформах — женщина, 
то можно обойтись и шоколадкой @}, при этом, 
однако, отпечатанная продукция иногда смо- 
трится практически не хуже цветной. Дуплекс- 
ные изображения бывают Пиоюпе (двуцвет- 
ные}, Гийопе (трехцветные], четырех-, пятицвет- 
ные ит. д.; примешивать можно как стандарт- 
ные цвета из СМУК, так и заказные — напри- 
мер, как показано на рисунке 2, Рапюпе. 

Иногда дизайнерами используется и 
{а6 Соог — модель, немного более кор- 
ректно подстраиваемая под нужды полигра- 
фии, однако изображения, выполненные в 
ней, так же, как и СМУК-файлы, не допус: 
кают применения некоторых операций. Но- 
пример, оказываются недоступны некоторые 


фильтры и коман- 
ды графредактора. О Сгаузсае 
можно сказать лишь то, что изображения 
Сгаузсае — это свего рода прототип чер- 
но-белых снимков: здесь присутствуют лишь 


и 
эст мы 


примеси черного — от 0% (чисто белый) до 
100% (черный). Естественно, места на дис- 
ке и оперативной памяти компьютера такие 
файлы занимают намного меньше, чем цвет- 
ные изображения. Бытует распространен- 
ное мнение, будто дизайнерское решение 
на основе черно-белых элементов выглядит 
скупо. Поверьте, это не так — есть масса 
примеров настолько умелого использования 
черно-белого снимка, что ни © какой бед- 
ности и невыразительности не может быть и 
речи. Поищите в Инете работы Дмитрия Кир- 
санова, а также посетите АдюРвою.сот 
(Бир://мимм.адфарБо!о.сот)... 


Битмэпы 


Как и Сгаузсае, Вйтар-картинки можно 
оформлять на манер дуплексных в таких про- 
граммах верстки, как СиагКХРгез$, АдоБе 
РадеМакег, пОезюдп и других (рис. 3. Из ил- 
люстрации видно, как фон графического бло- 
ка влияет на серое изображение: в первом 
случае картинка помещена в блок с белой 
подложкой, во втором — с желтой. Таким 
образом, всегда следует задавать белый фон 
для простых композиций верстки. Практика 
показывает, что ошибки в программе ОиагКХ- 
ргез$ могут привести к «проявлению» пере- 
крывающихся изображений в верстке — имен- 
но на тех местах, где расположены прозрач- 
ные блоки (даже не содержащие Сгаузсае- 
или Витар-файлы). 


Вйтар содержит только информацию о 
черных и белых пикселях, поэтому является 
самым компактным форматом. Обычная об- 
ласть его применения — всякого рода гро- 
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фики и схемы для более-ме- 
нее качественной печати, когда на ручное 
восстановление информации (обрисовку по 
новой) недостаточно времени, и обходятся 
лишь сканированием Сгаузса!е и переводом 
его В «плотный» — под 600 9р! — Витар. Та- 
кой способ лишает графику шансов на не- 
четкие грани, смазанности и т. д., однако при 
малом разрешении могут «всплыть» зубцы. 


Индексированные цветные 
изображения 


Есть еще один распространенный фор- 
мат цвета — /пбехед' Со/ог. Из самого на- 


> Продолжение. Начало на стр. 29 


Адаптык — Адарес. 

Азер — 1. компилятор фирмы Азег; 2. ком- 
пьютер фирмы Асег. 

Айбиэмеры — представители фирмы 
ВМ. 

Айболит — тестовая программа Азез! 
Бу Лозинский Дмитрий Николаевич. К кон- 
цу 1795 года пыталась отлавливать больше 
1350 вирусов. 

Айди — идентификация ({Чеп!йсаноп). 

Аккорд — выход тремя пальцами СН|- 
А!-Бе|. 

Алкоголик — программист на языке Ал- 
гол. 

Алгол — язык программирования высо- 
кого уровня, предназначенный для описания 
алгоритмов решения вычислительных задач 
(от АЕСОгНиис [апдцаде). 

Алтын — дисковод 3.5*. 

Альдус Пожмакер — А|дуз РадеМак- 
ег. 

Алюнчик — А! 

Анпублишить — от /пру БКед — объ- 
являть непубликуемым, «не для общего про- 
смотра». 

Анус — протокол апуз, используемый в 
мейлере Т-Мой Бу Апду ЕКт. Применяется 
для одновременного приема и передачи поч- 
ты. 

Апгрейдить — обновить что-либо. Но- 
пример, заменить винт на более емкий и бы- 
стрый. 

Аппарат — персональный компьютер. 
Лучшее средство времяпрепровождения и 
работы. 

Аппендицит — приложение [аррепа®. 

Аржаной — файл, сжатый архиватором 
аг|. 

Аржеванный — см. аржаной. 

Аржить — использовать архиватор ап. 

Аржишный — см. аржоной. 

Ария — эхо-область (огес]. В Ве|сот’е — 
конференция. Почтовая зона фидошников, 
интернетовцев ес. 

Аркад — аркадная игрушка. Игрушка 
стиля Агсафе, то есть сплошное действие. 
Примеры: Риисе о? Регса, УМоНЗа ек. 

Аркадник — см. аркод. 

Армирование — создание Автомати- 
зированного Рабочего Места (АРМ). 

Архиватор — программа для упаковки 
файлов. 

Архитехника — Агстедез Р!5С-РС. 


звания понятно, что здесь индекси- 
руется каждый пиксель и его цветовые ха- 
рактеристики; это также обусловливает ма- 
лый размер файла. Однако пФехеа Со|ог 
не место в полиграфии: индексированные 
цвета в сервис-бюро по выведению пле- 
нок не принимают. Индексированные кар- 
тинки занимают мало места, поэтому ши- 
роко применяются в Сети Интернет в ви- 
де С!Ё-файлов. 

Вот в общем-то и все, что нужно знать 
перед тем, как «ваять» дизайн для журна- 
ла или газеты. Всегда следует помнить, что 
КСВ — враг офсетной печати, «битые» РС 
и СЁ а иногда и ЕРУ 2С$, неправильно 
выполненный, могут преподнести сюрприз, 
ВМР и И/МЕ {ЕМЕ туда же) — чисто УМт- 
Чо\/з-форматы для использования системой, 


Ассер — компьютер Асег, 

Астма — язык программирования низко- 
го уровня аззетЫег. 

Астматик — программист на Ассемб- 
лере. 

Аут — зависание операционной сис- 
темы. 

БББ — подержаный винт без бэд-блоков. 

Баба-Яга — видеоадаптер ЕСА — Еп- 
Ропсе Сгарыс Адариег. Расширенный гро- 
фический адаптер. 

Баг — ошибка (сбой) в программе. 

Бага — см. баг. 

Багистая — о программе со множест- 
вом ошибок. 

Багланд — фирма Вопапа мегпаНоп- 
а! — образовалась в 1983 году. 

Бадовый — что-то ВАО, например, Вад 
СЕВС — бадовая СиЭрСя. 

База — |. все письма, находящиеся на 
почтовом узле; 2. „ЧЬЕфайл (Ро1а Вазе Ейе). 

Байт — то же, что и бит, только в 8 раз 
больше. 

Бампи — эффект выпуклости за счет те- 
ней. 

Бандура — см. аппарат. 

Банка — см. аппарат. 

Бантик — отлодочный момент, который 
забыли убрать. 

Бася — состояние Бузу на линии. 

Батничек — зопускной файл *Бо!, 

Батон — любоя кнопка (БуНоп). 

Батоны жать — работать с клавиату- 
рой 

Батоны крошить — сильно бить по кло- 
вишам. 

Батоны топтать — работать с мышью. 

Бацила — компьютерный вирус. Быва- 
ют опасными и не очень, но любой написан 
человеком. Шутить с этим не советуем. 

Башня — корпус типа 1ю\мег. 

Бебеска — см. ВВ5. 

Бегучка — бегущая строчка. 

Бежучка — см. бегучка. 

Белая сборка — компьютер, собран- 
ный на территории Европы или Север- 
ной Америки. Наиболее качественные моа- 
шины. 

Белка — перезагрузка по непонятным 
причинам. 

Бердан — любой винт. От слова «бер- 
данка». 

БесстазНная дискета — дискета с за- 
щитой от записи. 

Бета-тестер — человек, на котором от- 
лаживаются предрелизные версии програм- 
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вставка картинки в «кварков- 
ский» графический блок через 
буфер обмена карается выдер- 
гиванием пальцев, индек- 
сированные картинки воз- 
вращаются владельцам, забытые 

альфа-каналы (например, сохра- 
ненное выделение в РпоюзКор] 
обязательно обтравят фейс глав- 
ного редактора во вступительном слове, 
а... Одним словом, даже если вы все сде- 
лали правильно (даже если вы гуру в этом 
вопросе} — все ровно не брезгуйте цвето- 
пробой. Ее предлагают как дополнитель- 
ный платный сервис в любой типографии и 
ее цена несоизмерима со стоимостью за- 
губленного тиража, скверным настроени- 
ем или утерянным заказчиком... 


мы, что-то вроде ОТК. Полезен тем, что очень 
помогает в работе и не просит денен 

Бетастазы — глюки Беа-версий. 

Бжичек — см. Виггег. 

Биба — см. ВВ5. 

Бибизба — см ВВ5. 

Бибиса — см. ВВФ. 

Бибисина — см. ВВ. 

Бибиэсина — см. ВВЗ. 

Бибиэсинг — сеанс работы с ВВ$, за 
который пользователь успевает вытащить 
все или почти все, что ему надо из программ- 
ного обеспечения определенной станции. 

Библиотека — фойл-сборник разных 
подпрограмм. 

Библиотекарь — программа для рабо- 
ты с библиотеками. 

Биг бублик — винт фирмы Мажог. 

Бизевать — В05У — сигнал занятости 
при прозвонке на станцию, 

Бима — народное название компьюте- 
ра фирмы ВМ. 

Бинарник — исполняемый файл (чаще 
употребляют Цтх’исты ®. 

Бинк — почтовая программа ВшКу Тег- 
тиа|. 

Бинкоплюйсь — почтовая программа 
ВшКеу. 

Бипер — см. Бо22ег. 

Бирюля — компьютерная игра. 

Бит — сокращенное обозначение дво- 
ичного разряда (Бпагу 901], который может 
принимать два значения — «О» или «1». 

Бластер — см. Сагде В!азег. 

Блевава — почтовая система Вие\Уауе. 

Блинковать — мигать светодиодами. 

Блины — |. компакт-диски; 2. диски у 
винчестера; 3. флоппи-диски; 4. вообще ка- 
кие-нибудь диски. 

Блок-схема — графическое представ- 
ление работы программы. 

Блотун — программагдля воспроизве- 
дения речи (1!) на бипере. 

Блохи — ошибки в программе. Пример: 
«Блохи замучали. 

Блохолов — программа-отладчик для 
поиска и исправления глюков. 

Блювава — см. блевова. 

Блювануть — обработать почту в ре- 
дакторе Вше \У\ауе. 

Блястер — см. Сагде В!ачег. 

Борда — см. ВВ5. 

Борда — Мо!егфоога. 

Борман — см. богланд. 

Борманд — см. багланд. 

{Продолжение следует} 
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(Продолжение, 
начало см. в МК № 14 [133] 


Категорически запрещается прибли- 
жаться к компьютеру ©. Для начала не- 
обходимо понять, что за игру вы хоти- 
те написать: как она будет выглядеть, 
чем будет отличаться от множества по- 

хожих и непохожих на нее продуктов. То 
есть до начала любой работы необходимо 
разработать описание вашей игры. Полу- 
ченный в результате документ называется 
описанием игры (дездпт Чоситеп}). 

Сразу проведем определение терминов 
игрок и игровой персонаж (далее — персо- 
наж). Под игроком будем понимать челове- 
ка, который играет в игру, а под персона- 
жем — объект, которым игрок управляет во 
время игры. 


Что должно быть в описании? Естествен- 
но, все, и как можно подробней. Я предла- 


гаю вам скачать план описания, там все на- 
писано достаточно подробно, правда, ори- 
ентировано оно на КТ$5. К сожалению, на 
английском языке. Его написал Сри$ Гау(ог, 
один из создателей Тою/ АппййаНоп. Так что 
скачать очень даже стоит: №р:/ /айова. 
ро 5.сот/домпюа9/де$9п_р|юо{. р. 

Описание игры можно разделить на три 
большие части. 

1) Сюжет игры и все, что к нему отно- 
сится: предыстория (Баскзюгу), порядок раз- 
вития событий в игре, диалоги, эпилог. Так- 
же необходимо передать атмосферу игры — 
будет ли это боевик или комедия (в стиле 
«Петька и Василий Иванович...) 

2) Геймплей, т. е. правила, по которым 
протекает игровой процесс. 

Все, что относится к реализации в коде, — 
алгоритмы, реализация движка, особеннос- 
ти мультиплейера и т. д. 

3) Архитектура игры — об этом до- 
стоточно подробно расписано в работе 
Свиз$ Тауюг. Единственное, что надо от- 
метить: чем детольней вы разработаете 
архитектуру игры, тем быстрее пойдет у 
вас процесс ее написания. Эту тему мы 
затронем в следующей статье, а сейчас 
основные усилия сосредоточим на сюже- 
те и гейплее. 


34 


Начнем с сюжета. Как 
говорилось выше, сюжет — это серия 
связанных между собой событий, в которых 
участвует игрок. Геймплей, в широком пони- 
мании, — это то, как вы реализовали дан- 
ный сюжет. На простом и незамысловатом 
сюжете — персонаж должен спасти мир — 
без труда можно создать шутер, КРС, КТ5 
и прочее, прочее, прочее... Даже играя в 
шахматы, можно спасать мир от нового лед- 
никового периода ©. 

Очевидно, что сюжет — один из перво- 
степенных элементов, требующих особого 
внимания. Есть, впрочем, и сомнения: неуже- 
ли сюжет так важен® Существуют ведь де- 
сятки игр, которые завоевали сердца мил- 
лионов людей и без всякого сюжета (за при- 
мером далеко ходить не надо: Тен, (тез, 
ЛМтезмеереи...] 

Все правильно. Но глянем на обратную 
сторону медали — ни одна из этих игр не 
стала бы хуже, если бы обладала каким-ни- 
будь сюжетом. За примером далеко ходить 
не нодо — М5 Раба! (он поставляется с У/п- 
о\мз МТ 4.0]. 


Идея простая: отбиваем шарик и наби- 
раем очки. Если кто не видел такую игру в 
сериалах про буржуйскую молодежь, объ- 
ясняю: имеются в виду игровые автоматы, 
которые бьют то слева, то справа («Элен и 
ребята»). На первый взгляд, ничего особен- 
ного. Но если присмотреться внимательней, 
все оказывается не так-то просто. В неболь- 
шом окошке постоянно выдается текстовый 
комментарий к вашим действиям — мол, вы 
пополняете топливо, выполняете миссии, а 
то и просто нелегкая вас заносит в галак- 
тическое казино. Выслужился — получил но- 
вое «звание», миссии уже сложнее пошли. 
Ничего особо сложного, а играть намного 
увлекательней. А если что-то похожее вста- 
вить в О!адег или в Тен, да хоть бы даже 
в совсем древнюю игру Питон (она же Змей- 
ка, Мангуст)? По этому пути сейчас и идут 
разработчики зБагемуаге-игр, добавляя сю- 
жет или его элементы в простенькие хито- 
вые игры. И зарабатывают на этом деньги. 

Так что проектирование игры стоит начи- 
нать с разработки сюжета. Как линейного, 
так и нелинейного. Сложного или простого. 
Просто постарайтесь, что бы он был и был 
занимателен. А теперь несколько советов. 


1) Избегайте штампов. Конеч- 
но, всегда интересно спасать мир, но не 
каждый же день. Особенно если приходит- 
ся спасать от Очень Страшных Злодеев. На- 
до что-то новее, например, поиграть за этих 
Очень Страшных Злодеев, отбиваясь от ре- 
тивых идеалистов и филантропов. 

2] Игровой персонаж. Именно с ним се- 
бя ассоциирует игрок. Значит, его надо про- 
работать как можно подробнее. У него долж- 
но быть имя, характерная внешность (жела- 
тельно настраиваемая), свои способности и 
навыки. 

3] МРС (поп-рауег спагайе!. Они тоже 
живые. Значит, надо сделать их похожими 
на людей, животных, пришельцев — лишь бы 
они были индивидуальны. Со своим харак- 
тером, манерой поведения и отношением к 
жизни. Ну, и внешне чтоб отличались, разу- 
меется. 

4) Диалоги. В КРС и подобных играх это 
основной способ получать информацию. В 
идеале это что-то вроде загадок — попро- 
буйте в жизни узнать у незнакомого чело- 
века что-либо. Поэтому и в игре они не долж- 
ны быть линейными, должны допускать ветв- 
ление, которое может сказываться на всем 
процессе игры. Классический пример — Рой- 
оц! ! & Еоои! И. И еще — диалоги должны 
быть написаны до начала кодирования. 

5} Конечная цель. Очень важно, чтобы иг- 
рок понимал, зачем он играет и зачем пер- 
сонажу лезть под пули. Если нет достовер- 
ности, то все выглядит притянутым за уши. 
Неестественным и ненатуральным. 

6) Акцентирую ваше внимание на двух ве- 
щах: при написании сюжета надо особен- 
но тщательно заниматься проектированием 
предыстории и конечной цели игры. От ка- 
чества предыстории зависят первые впечат- 
ления пользователя от новой игры. Если же 


и конечная цель его увлечет, то он часами 
будет сидеть за компьютером, всеми сила- 
ми пытаясь ее достигнуть. 


Однако указанные выше советы не дают 
ответа на вопрос, как сделать сюжет инте- 
ресныме Чтобы на него ответить, стоило бы 
задоться другим вопросом — а почему лю- 
ди вообще играют в игры? 

Конечно, полный ответ на этот вопрос 
займет не один том психологического иссле- 
дования. И то вряд ли удастся получить од- 
нозначный ответ. Но основные мотивы вы- 
делить можно. 

Уход от реальности. Люди хотят уйти от 
повседневности и обыденности, получить но- 
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и 


вые и яркие впечатления, труд- 

нодостижимые в реальном мире. Ранее для 
этих целей служили книги и кинематограф. 
Сейчас все больше и больше — игры. Ведь 
в отличие от кино, игры обладают интерак- 
тивностью. Человек уже не переживает при- 
ключения с главным героем фильма, а сам 
«творит историю». 

Любопытство. Врожденное. Люди часто 
заигрываются до рассвета лишь затем, что- 
бы узнать: а что будет на следующем уров- 
не, как замочить Босса, что будет, если на- 
жать вот эту кнопку, и как потом выбирать- 
сяе Список бесконечен. Игра должна быть 
похожа на большой и неизведанный мир, ко- 
торый нуждается в исследователе — игроке. 


Самоутверждение. Кому не хочется стать 
талантливым полководцем, богатым бизнес- 
меном или крутым спецназовцем, который 
пресекает террор везде, где можно и нель- 
зя. Именно игры дают игроку возможность 
самоутвердиться. Именно для этого и суще- 
ствуют Тор 5соге — в последнее время ре- 
зультаты заносятся на сайт игры, и тогда уже 
сотни разных людей могут лицезреть имя луч- 
шего из лучших. 

Свобода. Запретный плод сладок. Поэто- 
му хотя бы в компьютере хочется попробо- 
вать создать свою гангстерскую империю, 
поторговать наркотиками, открыть сеть под- 
польных казино и прочее, прочее ... 

Вот основное, что необходимо учесть при 
создании сюжета — более подробную кон- 
сультацию по данному вопросу можно по- 
лучить у психологов ©. 

Основные требования к сюжету — логич- 
ность, связность и оригинальность. Играя, 
человек должен полностью перенестись из 
реальности в созданный вами мир. 

Реализация сюжета лежит на геймплее. 
Геймплей — система игровых правил и за- 
конов, описывающих игру и игровой про- 
цесс. Очевидно, что правила должны быть 
четко и ясно определены, должны быть 
логичны. Настоящее раздолье для мате- 
матиков. Стремление создать сбаланси- 
рованную систему оборачивается необ- 
ходимостью решать дикие системы урав- 
нений. Насколько урон от пистолетной пу- 
ли меньше, чем от автоматной? Как за- 
висит вероятность попадания от рассто- 
яния? Чтобы решение выглядело макси- 
мально правдоподобно, рекомендуются 
для изучения всевозможнейшие уставы, 
справочники, учебники. Как жаловался 
один буржуйский менеджер, куда легче 
найти десяток программистов, которые 
смогут написать трехмерный движок, чем 
человека, который толково знает физику 
твердого тела, анимацию или искусствен- 
ный интеллект. 


Система игровых правил бывает 
достаточно сложной, бывает и попроще. В 
шахматах, например, реолизована доста- 
точно простая система правил. В зависимо- 
сти от жанра игры, основной акцент прихо- 
дится на законы, управляющие разными сто- 
ронами игрового процесса. 

Базовые правила. Под этим термином по- 
нимается все, что относится к перемещению 
персонажа в физическом пространстве (со 
стрельбой включительно]. Именно хорошо 
разработанные правила обеспечили успех 
таких игр, как РАС-тап, Тен, Пуддег 
(\умим.Чадег.ога]. С какой скоростью дви- 
жется персонаж и его противники, как он пе- 
ремещается (2 или 3 степени свободы} — вот 
на что стоит обращать внимание при про- 
ектировании шутеров, аркад, спортивных игр. 

Однако есть жанры, в которых эти пра- 
вила далеко не самое важное. В первую оче- 
редь это относится к классическим ролевым 
играм — Ийта, Мо & Мадгс ес. Их ос- 
новное отличие в том, что в центре геймплея 
находится персонаж и его социальные вза- 
имоотношения с миром. Одним словом, кто 
ему доверяет, а кто — нет. Кто откровенно 
ненавидит, а кто только переходит на про- 
тивоположную сторону дороги при встрече. 
Основное же отличие — в специфике конеч- 
ной цели игры. Если в аркадах главное вы- 
жить, то в КРС герою(ям) предстоит восхож- 
дение по социальной (духовной, профессио- 
нальной} лестнице. На первый план выходят 
не «физические законы», а «социальные». Это 
не значит, что все упирается в тупой набор 
экспы и получение новых уровней. В Дипаеоп 
Кеерег персонаж выступает в роли хозяина 
подземелий, развивает их, укрепляет и отст- 
раивает. Все бои в игре определяют не спо- 
собность игрока сражаться, а способность 
организовать оборону подземелья. В РаБа! 
успех достигается за счет грамотного управ- 
ления движением шарика. И все. Ав КРС иг- 
рок сам определяет путь, которым его пер- 
сонаж пойдет к победе. 


Квесты (адуетиге дате} принципиально 
отличаются от вышеперечисленных жанров. 
В них основную нагрузку несут не «физи- 
ческие» или «социальные» законы. Геймплей 


заключается в том, что моделируется спож- 
ная ситуация, из которой игрок должен най- 
ти выход. В процессе игры персонаж полу- 
чает различную информацию и находит 
всяческие предметы. Как правило, они пред- 
назначены только для одноразового при- 
менения: молотком можно забить гвоздь в 
стену, но для того чтобы, забить его в пол, 
необходимо искать камень. Геймплей по- 
добных игр больше всего напоминает блуж- 
дания по лабиринту, — едва нашел выход 
из одной секции, как сразу поподаешь в 


другую. 
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Резюмируем тему несколь- 
кими советами: 

= Не стоит писать 100-стро- 
ничное описание одному. 
Особенно если вы делаете 
это первый раз. Советуйтесь с 
другими, не брезгуйте и «мозго- 
вым штурмом». 

<” Записывайте все идеи, прихо- 
дящие вам в голову. Если их не удастся ис- 
пользовать сейчас, то пригодятся в дольней- 
ших проектах. 

= Играйте в игры. Отмечайте их недо- 
статки и преимущества, старайтесь заимст- 
вовать все самое лучше и ничего плохого. 
Кроме того, это позволит вам оценить раз- 
витие игровой индустрии и вносить соответ- 
ствующие поправки в ваш проект. 


<” Если вы работаете над исторической 
игрой или симулятором, то изучите весь ма- 
териал, который можно найти по этой теме. 
Чем глубже ваши знания, тем более инте- 
ресной и «живой» получится ваша игра. 

Напоследок могу посоветовать скачать 
еще два файла. 

1) Описание небольшой стратегии — до- 
статочно скромное, но за неимением луч- 
шего... ВМр://аюНа.ро15-сот/домтоа@/ 
езюп_4ос. р. 

2} Мануал к небольшой аркаде. Обра- 
тите внимание, как скрупулезно все описа- 
но: ИМр://аюва.рот5.сот/Чомп!оа4/ 
тапиа! дате. р. 

Если возникают какие-либо проблемы со 
скачкой — пишите мне мылом, 

В следующей статье мы рассмотрим про- 
граммирование как элемент создания игры. 

(Продолжение следует} 


сто СиМ. 


Л ТЕКМЕТ БАТА СЕМТЕЮ 
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(Окончание, 
начало см. в МК № 26 [145] 


Задача о нахождении пути в матрице 


В этом примере будем рассматривать сравнение ДП-алгорит- 
мов с Баскнаскто’ом (алгоритмами с возвратом). Также поко- 
жем, что ДП-алгоритмы не всегда должны быть рекурсивными и 
что иногда все будет работать вдвое быстрее без рекурсии. 

Задача следующая: есть массив А[7..п, 1. а], заполненный 
числами. Нужно найти путь от его верхней левой вершины 
к правой нижней так, чтобы сумма чисел в клетках, на ко- 

торых мы побывали, была наименьшей. Двигаться можно толь- 
ко в направлении вправо и вниз. Один из маршрутов показан 
на рисунке 4. 


Рис. 4 


Стандартное решение с помощью алгоритма с возвратом для 
этой задачи выглядело бы так: 
ргодгам ВТ (1прае, оцёриёе); 


сопв®е 

МАХМ = 100; 

Чо%т = 0; 

еде = ТЯ 

а1г: аггау [аозп..г190%] ОЁ вег1п9 = ('аомчиа’, 'г1аЬЕ’)}; 
уаг 


п,м: 106едег; {размеры доски} 
а: асгау[1..МАХМ, 1..МАХМ] оЕ 1пседег; {массив чисел} 
ви, п1обит: Топафое; {текущая и минимальная суммы} 
раев, орЕ1та1РаеН: аггау[1..2*МАХМ] оЕ домп. .к1аБе; {путь} 
{нахождение пути от точки (1,3}} 
ргоседиге Е1параев(1,): 1птедег); 
Бед1п 
вит := ва + а[1, 3]; {прибавляем значение этого поля к сумме} 
1 (1=0) ара ()=т) ЕВер Бедёп {если пришли в конец} 
1Е вым < пгабию еВеп Ьед1п (проверяем сумму на максимум} 
м1п5им := вым; {запоминаем ее} 
поуе (рае, орЕ1та1РафЬ, в12еоЕ (рае) }; {и путь тоже} 
епа; 
епа е1 зе Бед1п {в противном случае} 
1Е 1<п &Ъеп Ъедал {пробуем двигаться вниз, если можно} 
раев [1+]-1] := аома; 
Е1парРаев(1+1,3); 
епа; 
1Е ] < ЕВер Беда {пробуем двигаться вправо, если можно} 
раеь [1+)-1] := г19Ве; 
Р1параев(1,)+1); 


епа; 

епа; 

вым := вом —а[1,3]; {уходим с этого поля} 
епа;. 

уаг 1,3; 106едег; 

Бед1п 

{читаем входные данные} 

авв19п(ЗпрыЕ, '112.6хЕ’); гевеё (1приё); 


теаа(п, м); Еог 1:=1 во п ао Еог }:=1 во м ао геаа(а[1,3]); 
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м1обим := 10000000; 
{ищем путь от левой верхней вершины} 
Е1парабв (1,1); 

Игз Ее] (птобит); {выводим сумму и оптимальный путь} 

Бог 1:=1 во 0+т-2 ао мг1е1п (941: [орЕ1та1Ра*В[1]]}; 

с1ове(1пруе); 

епа. 

Здесь перебираются всевозможные пути: в рекурсивной проце- 
дуре мы пробуем пойти вниз, возвращаемся назад, пробуем прой- 
ти прямо, опять возвращаемся назад и выходим из процедуры. Все 
в соответствии со стандартной схемой БасКгаскта’а, описанной в 
одной из моих прошлых статей. Но эффективен ли такой подход? 
Возможных путей столько, сколько существует последовательнос- 
тей из Ои 1 длины м+п-2, в которых м-1 единичек и п-1 нолей. 
Таких последовательностей 


(м+о- 2)! 
п-1!(ш-т! 


СЕ Е ©" 


п+щ_2 п+м-2 


а это очень большое число для больших п и т. Следовательно, 
алгоритм с возвратом здесь неприемлем. 

Поступим в соответствии со схемой динамического программи- 
рования. 

1} Мы уже знаем, что оптимальное решение будет строиться на 
базе решений подзадач. А что же в нашем случае будет подзада- 
чамиё Обозначим А[р..а, г..в] — подматрицу нашей матри- 
цы, лежащей на пересечении а -р+1 строк (от р-й до а-й) и 
в -г+1 столбцов (от г-го до в-го). Пусть ит (р,г) — сумма чи- 
сел, встречающихся на оптимальном пути в правый нижний угол 
(полу, начиная с координаты [р,т) Допустим, задача уже решена 
для матриц А[р+1..п, х..м] иА[ р..п, г+1..м], то есть нам 
известны оптимальные пути с полей (р+1,г) и (р, Е+1). Тогда 
с поля ([р,х] мы пойдем в то поле из этих двух, в котором сумма 
меньше. Из этих рассуждений следует пункт 2.. 

2) Рекуррентное соотношение будет таким: 

вип(р,г) =А[р,г] + пах{вит(р+1,г}, вим(р,г+1) } 

В зависимости от того, что даст максимум, мы и будем двигать- 
ся вниз или впрово. 

3] Посмотрите внимательно в начало статьи на пункт 3. Там ска- 
зано про обход решений, но не сказано, какой именно. В задаче 
триангуляции мы делали рекурсивный обход, то есть обход «свер- 
ху вниз», вызывая вначале Омее [1 №). Здесь можно поступить точ- 
но так же. Заведем две таблицы: 

уаг 

зиш: аггау[1..МАХМ,1..МАХМ] оЁ 1опа1ае; 

Я1гесе1оп: аггау[1..МАХМ,1..МАХМ] оЁ Чоп. . глас; 

Первая из них будет означать искомое решение — сумму чисел 
по оптимальному пути (то есть минимальную сумму]; элементы вто- 
рой матрицы сесйоп/а ‚3 ] указывают направление движения по оп- 
тимальному пути. Далее, построим рекурсивную процедуру, кото- 
рая вначале будет проверять таблицу на предмет наличия реше- 
ний для этой подзадачи. Если есть — возврат значения из таблицы 
и выход. Если нет — тогда рекурсивно будет строиться решение, 
которое соответствует пункту 2. Но есть в этой рекурсивной схеме 
один существенный недостаток — слишком велико число холостых 
вызовов процедуры (тех вызовов, которые только читают данные из 
таблицы, а не решают подзадачу). И каждый такой вызов — это 
лишний САЁ в машинном коде, лишнее выделение стека, переда- 
ча регистров управления и т. д. 

Эта задача относится к разряду таких, которые можно решить 
ДП-алгоритмом типа «снизу вверх». Это будет выглядеть так (рис. 5}. 

«Низом» здесь будут все те подматрицы, что образованы жел- 
тыми клетками, а на текущем шаге мы будем вычислять зит (1,3) 
для оранжевых клеток. Таким образом, нам нужен один лишь цикл, 
пробегающий все диагонали типа «/» от правой нижней клетки к 
левой верхней. И никакой рекурсии. 

4) С этим пунктом все ясно: сумма будет записана в зит/1, 1], а 
путь мы определим, пробегая массив агесйоп по соответствующим 
направлениям. 

Теперь перейдем к коду процедуры: 

ргосебоге В1119М1п; 

Ъед1п 
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Рис. 5 


выт[п, м) := а [пл] ; {нижний правый елемент — тривиольный случай} 

Рог @1адопа1 := п+ш-2 аоутео 1 до {двигаемся от предпослед- 
ней диагонали} 

Ъед1п 

х :=м; {хи у — координаты движения по диагонали сверху вниз} 

{можете особенно не вникать в арифметику координат движе- 
ния — она довольно рутинна, зато правильна} 

1Е х>а1ачопа1 «Вепх := а1адопа1; 

У := 91адопа1-х+1; 

иВ1Те (х>=1) апа (у<=п) ас {пока движемся в пределах поля} 

Бед1п 

1 вип[у+1,х] <вып[у,х+1] ЕНеп {если снизу сумма меньше} 

Ъед1а 

вым [у,х] := зша[у+1,х] + А[у,х] ; {эта сумма = сумма снизу + 
число здесь} 

Аа1гесЕ1оп[у,х] := Чомиа; {идем вниз} 

еп е1ве Бед3п {в противоположном случае идем вправо} 

ваш[у,х] := ви [у,х+1] + А[у,х]; 

Ч1гесё1оп[у,х] := х1а5е; 

епа; 

Чес(х); 1пс (у); {спускаемся вниз-влево по диагонали} 

епа; 

ера; 

епа; 

Остальных частей программы приводить не будем — там нет ни- 
чего особенного (можете скачать программы с вышеуказанного ад- 
реса и посмотреть сами). Есть только одна важная деталь: внача- 
ле главной части программы мы добавим еще один столбец спро- 
ва и еще одну строчку снизу, инициализировав их большими зна- 
чениями для поддержки общности при проверке 1Е виш[у+1,х] 
<вип[у,х+1] для м-го столбца и п-й строки: 

Бог 1:=1 6оп Чо вип[1,щ+1] := 100000000; 

Бог ):=1 во м ао вим[п+1,3] := 100000000; 


Оценка сложности алгоритма решения 
задачи о нахождении пути 


Здесь все тривиально: цикл в определенном порядке (по диаго- 
нолях) проходит все клетки, которых ровно п, и для каждой из 
них выполняет О/// операций (сравнение и два присваивания), сле- 
довательно, сложность этого ДП-алгоритма — Оф *). А это намно- 
го меньше, чем оС": 2) для алгоритма с возвратом, правда, опять 
же, как и в предыдущем случае, ДП-алгоритм требует дополнитель- 
ную память размером Оз т). 


Задача о лестнице 


В этой задаче мы продемонстрируем соединение двух классов 
алгоритмов: «разделяй и властвуй» и динамического программиро- 
вания. Вы можете спросить: «Как же так? Ведь это почти одно и то 
же — разница лишь в наличии таблицы результатов. И если мы при- 
меняем ДП, то зачем нам что-то более примитивное?» Да, так оно 
и есть: ДП более продвинутый инструмент, чем РиВ. Но всегда ли 
можно разделить задачу на более мелкие подзадачи® Для ответа 
на этот вопрос рассмотрим саму задачу. 

Есть некоторое количество М (М < 500) квадратиков одинакового раз- 
мера. Ребенок строит из этих кводратиков лесенки (рис; 6 — 1 лесен- 
ка из 11 квадратиков и две из 5-ти), причем для их построения сущест- 
вует некоторое правило: лесенка должна быть ширины не меньше 2 и 


каждый шаг (вправо) по лесенке должен приводить толь- 
ко к подъему вверх, то есть ситуации, подобные 2 на ри- 
сунке 7 недопустимы (лесенка слева — отсутствует подъем 
на шаге 2-3, лесенка справа — спуск на шаге 3—4). 

Задача состоит в том, чтобы для заданного ко- 
личества квадратиков /М найти количество возможных ле- 
сенок, которые может построить ребенок. 

Вначале мне показалось, что задача решается легко 
обычным алгоритмом с возвратом, где рекурсивно осуще- 


ствляется перебор высоты следующего столбика от предыдущего 


+] до числа незанятых квадратиков. Для М < 100 решение выдова- 
лось за 2 секунды на моем АМО К6-2-400, после чего мне стало 
непонятно, почему уральский опйпе-судья аетйти$.ги, на кото- 
ром эта задача выставлена под номером 17 (6Ир://аст.Нтиз-ги/ 
ргоЫет.а5р?4=1017) выдал мне «Пте Итй Ехсеедед». Но подав 
на вход М = 300 я погрузил свой ПК в глубокое раздумье, и все ста- 
ло ясно — надо применять более интеллектуальный подход. В этой 
задаче изюминка как раз и состоит в том, чтобы правильно разбить 
ее на подзадачи. Разбиение будем осуществлять в два этапа. 


М=11 | ] 


= 


Первый этап. Разобьем задачу на непересекающиеся подзадо- 
чи. Пусть у нас есть М квадратиков. Подзадачи будут такими: 

® Сколько существует лесенок ширины и = 1 из М кводратиков2 

» Сколько существует лесенок ширины м= 2 из М квадратиков? 

® ... 

® Сколько лесенок ширины м = 32 из М квадратиковё 

Таким образом, есть 32 подзадачи. Заметим, что ширина лесен- 
ки не может быть больше 32, так как в ней будет не менее ]-+2+3+..+3 > 
500 квадратиков, а по условию М < 500. Отметим также, что зада- 
чи между собой не пересекаются. Решение исходной задачи являет- 
ся суммой решений всех подза- 
дач, кроме первой, то есть для | 
у» = 2.32. Подзадачи будем ре- 
шать последовательно для \ = 1, 
м=2.. ит.д. 

Второй этап. Будем решать 
каждую из этих 32-х подзадач. 
Имеем: М квадратиков, фикси- 
рованную ширину у", задачу бу- 
дем обозначать как (М, *. Разо- 
бьем эту подзадачу на подзада- 
чи второго уровня. Здесь уже 
вступит в силу принцип динами- Ь 
ческого программирования. 

1) Рассмотрим первый стол- 
бец в лесенке. Его высота мо- 
жет быть 1, 2, 3... 

Если высота первого столб- 
ца = В, то отрежем от всей 
лесенки Б нижних строчек 
(рис. 8). 


| Рис 7. Недопустимые ситуации 


Рис.8 Случай для В =4, м=4 ы 
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Получится, что отрезали р*уи квадратиков, ос- 

талось М - В*я квадратиков, которые образуют ле- 

сенку шириной ч-7. А эту задачу (для ширины м-— 1 мы 

уже решали и ее решение мы уже знаем [то было обус- 

ловлено на первом этапе). Получается, что задача (Мм) рас- 
палась на м -м, ч- 1), М- 2, м- 1). - В*м, м - 1). 

2) Обозначим м] количество лесенок из М квадратиков ши- 
рины м. Отсюда, согласно вышесказанному, вытекает формула: 


2 


Е(М, м) = уз Е(М — м, м — 1) 
ВЕ 


Здесь сумма соответствует высоте Ъ = 7,2,3... отрезанной 
части. Знак вопроса в качестве верхнего индекса стоит не 
случайно. Дело в том, что эта сумма будет вычисляться цик- 
лом „Ре, а условие выхода из цикла будет М - В **>0, так 
что количество срабатываний цикла заранее неизвестно. 
3] Обход подзадач, очевидно, будет не рекурсивным, так как 
нет смысла применять рекурсию. Будет два цикла: внешний по \ 
[подзадачи первого этапа} и 2 внутренних — цикл для количества 
кводратиков от 1 до М и для высоты отрезаемой части В. 
4) Решением исходной задачи будет сумма всех подзадач раз- 
биения на первом этапе, то есть сумма м, 2}+м,3)+.. +, 32). 
Пришло, наконец, время написать код, который будет намного 
короче всего вышесказанного ©. 
{$0+} 
{в спой! решение для № = 500 не влезет, потому используем 
ао} 
вуре 
Тагг = аггау[1..500] оЕ аоцр1е; 
фас 
+: аткау (1. .32| ОЕ ^ТасЕ: {динамический массив; первым ин- 
дексом пойдет м, вторым — М. Можно было индексы поменять, но 
выделение памяти для 32-х елементов произойдет быстрее} 
р,и,К, сакеп, махи,1,): 1пеедег; 
зи: аочЬ1е; {количество лесенок — то, что требуется найти} 
ед: 
{выделяем память; инициализируем значения нолями} 
ог 1:=1 Бо 32 ао Ъеч1п 
пеж(Е[1]); 
ог 3 :=1 со 500 ао Е[1}^[3] :=0; 
епа; 
{для всех № существует ровно одна лесенка ширины м = [В 
Еог М: =1 60 500 до Е [11 ^ [М] :=1; 
геаа (п); {вводим №} 
{максимально возможная ширина лесенок для заданного М не 
больше, чем само М. Это следует из того, что 1+2+...+м <= М } 
шахн := египс (заге (2*п))+1; 


3Е махи>32 ЕБеп махи := 32; 

Бог и:=2 ко махи ао {решаем подзадачи первого этапа} 

Еог К: =1 60 п до {К = количество квадратиков; нам нужны зна- 
чения для всех К = 7.п, потому как при следующем м они нам по- 
надобятся} 


-> Окончание. Начало на стр. 22-24 


При тестировании в Упгеа! ощущалось, что все-таки не хватает 
мощности процессора, чтобы представить реальную картину. Тем 
не менее тенденция сохраняется и здесь — СеГогсе 3 на высоте. 


Выводы 


Как мне кажется, новый графический процессор от ММРЛА удал- 
ся. Его по праву можно считать следующим поколением СРУ и 
продолжателем рода семейства «силовиков». Чип очень хорошо 
сбалансирован. Приложены усилия для устранения «бутылочного 
горлышка» — недостаточной пропускной способности памяти. На 
данный момент программ, использующих все возможности 
СеРогсе 3, не существует. Но нет никаких сомнений, что в ско- 
ром времени их будет предостаточно. Для получения некоторого 
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Ъед1п 
тахеп :=и; {юКеп равно В *м; а «бакеп : = м» эквивалентно 
в = 

вит :=0; 

уВ:1е (к-сакеп>0) до {пока квадратики остаются после отре- 
заний нижних строчек} 


ъездап 

зим : = вип + Е[м - 1] ^ [к-сакеп] ; {прибавляем ИК - В, м - 1} 
пс (какер, м); {эквивалентно В : =В + 1} 

епа; 

Е [9] ^ [к] := аш; {решили подзадачу для М = К и ширины У) 
епа; 

зим :=0; 


Бог 1:=2 во 32 ао 

ви := вом + Е[1] ^ [1] ; {пункт 4: суммарное решение} 
мт1се]п (вит:1:0); 

ог 1:1 ко 32 ао а4+врове(#[41); {освобождение памяти} 
епа. 


Оценка сложности алгоритма решения 
задачи о лестнице 


Подсчитаем Сложность, просуммировав количество операций во 
вложенных циклах: 
к 
51 
м м 


У` о(1) + 0(1)) 


в-1 


Не буду вас перегружать своими математическими выкладка- 
ми ©, сообщу лишь свой результат. Я получил оценку: 5 
т(м) < 0.5. с то есть сложность алгоритма ©(м2), 
а это вполне приемлемо. Возможно, кто-то найдет более точную 
оценку, чем я (таковых прошу обязательно связаться со мной по 
е-та!'У). 


й 


Заключение 


Примеров можно приводить много, основная же наша цель — 
уловить принцип. А принцип этот сам по себе не такой уж и 
сложный — разбить задачу на подзодачи и запоминать реше- 
ния в таблице, чтобы каждую подзадачу достаточно было ре- 
шать один раз. Однако, знать принцип и иметь опыт — это две 
разные вещи. Для того чтобы быстро выполнить самую слож- 
ную часть — разбиение на подзадачи и установление рекур- 
рентной зависимости — нужно как следует набить на таких за- 
дачах руку. 

Хотел бы обратить ваше внимание на следующий момент. Как 
вы видели из последнего примера, иногда бывает очень трудно про- 
извести оптимальное разбиение на подзадачи. Надо помнить, что 
такое разбиение часто бывает суперпозицией разбиений, не все- 
гда зависящих только от М. Общих правил тут нет, так как каждая 
задача очень индивидуальна. 

И последнее: надо понимать, что динамическое программиро- 
вание тоже не всегда применимо, так как отдельным классам ал- 
горитмических задач соответствуют специальные алгоритмы, рабо- 
тающие еще эффективнее. У меня на этом все. Еспи есть какие-то 
пожелания/вопросы/замечания — пишите. 


представления о новых возможностях взгляните на скриншоты. 

Вот куда можно направить возможности нового чипа. Ожи- 
дать такого же реализма с приемлемой производительностью 
от других, имеющихся сейчас на рынке видеоплат, не прихо- 
дится. Нововведения, примененные в СеГогсе 3, позволяют по- 
лучить диковинные эффекты, недоступные ранее, либо приво- 
дящие к значительной потере производительности. Таким об- 
разом технический задел обеспечен, ожидаем ответа от раз- 
работчиков приложений. 

Пожалуй, единственным, но весьма существенным недостот- 
ком является цена плат, базирующихся на новом СРИ. Позво- 
лить себе пожертвовать $350-400, пусть даже во имя красо- 
ты, может далеко не каждый. Но это дело времени и активно- 
сти конкурентов, продукты которых ожидаются с большим не- 
терпением и обещают быть весьма конкурентоспособными, что 
только на руку нам с вами. Пока же остается признать лидер- 
ство нового СРИ от компании МУГМА, которая, похоже, не- 
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те 


(Продолжение, 
начало см. в №6 [125], № 9 [128} 
№ 10 (129) №19 [138] № 25 [144] 


Базовые фокусы 
с символами 


Статья, в которой более-менее подробно 
описывалось нечто лодобное, публиковалась 
несколько месяцев назод, к тому же никак не 
претендовала на освещение специфики ра- 
боты с текстом — был всего лишь трюк, мяг- 
кий способ избегания АРГ — СеН/ИпаомизО- 
гесюгу, описание которой аж никак нельзя на- 
звать чем-то элементарным. Конечно, сейчас, 
когда мы уже принялись за реализацию неко- 
торых АР!, Читателю будет проще разобрать- 
ся в Се\МИидоми Втедюогу, однако сегодня мы 
говорим о тексте, готовясь к реализации по- 
иска/замены в программе МуСотРад. 

Возьмем, например, ту же реплику МдВох 
Епутоп$(4) 

Не ждите от нее сообщения вроде 
С\И/п895Е [в папку с таким названием уста- 
новил ОС я. Вероятно, вы ждете от перемен- 
ной окружения другую строку: вы ведь точно 
знаете, что у вас эта папка — СА\МИпао\5). 
Если конкретнее — вы получите мост = 
С:\МИт98$Е (или уипБоои=С:\ У/тдом, а 
может, мипроои=С\беситуНо(е$, что, впро- 
чем, неважно). Итак, мы имеем «вредное» уип- 
БосИи= в начале строки. Для удобного отсе- 
чения частей справа существует функция Ван. 
Что же она «просит» от программиста? Кок 
и в былые времена, я поясню при помощи 
своего рода транскрипции: 

М59Вох Справа(Переменная, Вся 
Длина — ДлинаНенужногоКуска) 

Другими словами, спрашивается, сколь- 
ко оставить спрова. По такому же принци- 
пу работает и ее сестра №еЯ. Допустим, вы 
не знаете, сколько символов нужно «выбро- 
сить», — ведь не известно еще, кок в новых 
ОС будут себя вести и столь же новые пе- 
ременные окружения. Однако вы точно зно- 
ете, вы просто уверены, что необходимо най- 
ти знак равенства, после которого и следу- 
ет имя искомой директории. Первую же по- 
павшуюся слева позицию искомого текста 
выдаст функция г. Таким образом, на- 
ходим знак равенства и, зная его позицию 
в строке, отсекаем все, что предшествует 
этой позиции, включая и сам этот знак. 


Ме9Вох РН Епугоп$(4), еп(Елмгоп$(4)} - п5Епугоп$(4), °=“)) 


А теперь предположим, будто вы ищете 
не директорию с Форточками, а наоборот — 
то, что до знака равенства. Здесь ном по- 
может указанная [еЁ 


М5аВох -ей(Епугоп$(4), т5и(Епугоп$ (4), *=^) - 1} 


Необходимо (просто критически важно) 
заметить: здесь мы не обращаемся к длине 


всей строки (т. е. 
не вычисляем «полезный от- 
резок»} — более того, убавляем длину на 
единицу. Почему Потому, что |п5 вернет 
нам... правильно, позицию в тексте (слева) 
знака равенства! А он нам абсолютно не 
нужен. 

Предположим теперь, будто ваша зада- 
ча — найти словечко СОЛИМАМРО в строке 
Епуиоп$(5}, 

Для справки: эта переменная окружения 
у меня на машине выдаст следующее: 

РАТН=С:\МИМ98$Е;С:\МЛМ985Е\ СОМ- 
МАМО 

Естественно, было бы немного утомитель- 
но перебирать все «палочки» по очереди и, 
однажды удостоверившись в их отсутствии, 
приходить к выводу, что последняя была «та, 
что мы искали». Для того чтобы программи- 
сты на Бейсике могли позволить себе за 
3—4 секунды «легкий парсинг» строки, была 
придумана функция $1 Веум (ее можно ин- 
терпретировать как /1.5 Кеуегзеа, т. е. п5г 
наоборот). п5иВеу возвращает первую же 
позицию искомого текста, но уже не слева, 
а справа. Например, вот как мы можем оты- 
скать текст в строке Епугоп$(5) после по- 
следнего слэша. 


МзаВох КюЛЦЕпутоп${5), Ееп{Еп\гоп$(5}) - эЗиНем(Елугоп${5), 5") 


Совет 5: Очень важно помнить, что в 
случае с РАТН=С.\ И//М985Е;С:\ ИИМ985Е\ 
СОММАМО п5нКеу вернет не 8 (длина стро- 
ки СОММАЮМЮО + 1}, а 27, то есть реальную 
позицию, но при пересчете спрова. На этом 
не раз «прокалывался» не один начинаю- 
щий программист на УВ (в том числе и ваш 
покорный слуга, когда только начинол «бейс- 
новаться»). 

Теперь допустим, что вы выводите в ка- 
кое-то текстовое поле (например, в Ма!” 
эту самую РАТН=С:\ И/М985Е; С: ИИМ985Е\ 
СОММАМО, причем вам необходимо выде- 
лить СОММАМЮ, а не резать текст, как в 
предыдущих примерах. К счастью, текстовое 
поле обладает рядом незаменимых свойств 
функций для воплощения мечты в реаль- 
ность — Зета и $еШепат?В. 

1. Зе 5юй просто устанавливает позицию 
курсора, поэтому эту функцию часто исполь- 
зуют не в целях выделения чего-то, как мо- 
жет показаться сперва по ее названию. На- 
пример, если мы напишем 1Мат. 
Зе! 54а! = 3, тем самым мы установим кур- 
сор после третьего символа. 

2. Зе!епа! — длина выделения. Полез- 
ная штуковина, когда дело касается поис- 
ка/замены в текстовых полях и АсвТех!Вох 
(по сути, ВТЕ-полях!. 

Как следствие, было логично создать еще 
и $еТех+ — выделенный участок текста в 
поле. Также необходим при замене опреде- 
ленных текстовых участков (читай: выделен- 
ных) таким простым способом: ...Зе Тех = 
«Мем/ техг». 

Так, строка Мат. е!5 таг = ш$н- 
Ве\у(Епутоп5$(5), «\») установит курсор по- 
сле последнего слеша в строке РАТН= 
СДИИМ9Я85Е; С\МИМ985Е\ СОММАМЮ, то 
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СОММАМО, а 
р Мат.беЩепта =Теп 
(Епутоп5(5)) — п5н"'Веу 
(Епутоп$(5), «\») — выделит я 
СОММАМЮ {«зачернит», как го- 7 
ворят... гм... те, кто еще не отве- 2 
дал собаки в средах ОС \У/т- "Э 
о\з9х). 

Совет в тему: для удобочитае- 
мости кода иногда (в основном при 
отсутствии навыков чтения «крутень- 
кого» кода} объявляют уйму перемен- 
ных с «людскими» названиями, присво- 
ивая им значения каждого из выражений, вы- 
чиспений и т. д. Затем подставляют выраже- 
ния вместо переменных, а объявления унич- 
тожают. 

Что ж, теперь можно добавить еще одну 
форму в проект (я подразумеваю, что Чита- 
тель уже научился это делать). Назовем ее 
ф+итбеагсВ (свойство Вогаег5! ие установить 
в «4 — Нхед5тое», Зпом/тТазКВаг — в Рабе). 
Также подразумевая некие начальные по- 
знания УВ и исходя из более чем полугодич- 
ного опыта чтения «Мышления», предлагаю 
добавить также меню «Поиск» и назначить 
акселератор Сни!+Е. Не спрашивайте, поче- 
му именно такой ©. Имя меню зададим то- 
же исходя из элементарных правил имено- 
вания Объектов в Бейсике, а также отдавая 
дань интуиции. Хоть, в общем-то, ваше де- 
ло — вам ведь в дальнейшем и сопровож- 
дать свой продукт. Я же назову меню птпи$е- 
агсВ. Вы удивлены? 

Раз так, то назначаем в «шаблоне» для 
события С/ск меню тпибеагсй. 


Е 
© 
м 
= 
Ре 


424 
> 
> 
= 
и 
® 


Риуае $иб тпиЗеагсв СИск() 
итеагсв.ЗВом 0, Ме 
Епа $46 


Повторюсь: Ме здесь означает, кто кому 
родитель, а ноль — «немодальность» фор- 
мы, т. е. Ит5беагсй — плавающая панель, 
«привязанная» к Ме ({итМат, потому как 
она и есть это Ме}. Вспомните, как реали- 
зованы подобные панели в Маераа, 
М5 \У/ога, Рроюзпор, ОуагКХРгезз, ФЕ \- 
за! Ваз... Теперь выделите в ОЕ УВ какой- 
нибудь код, затем нажмите Сн/+ЁЕ. Удобно? 
Да. Сложно реализовать подобное авто- 
определение? Проще простого — для 
йт5еагср пишем (или дважды-кликаем по фор- 
ме поиска и вписываем недостающий код}. 


Риуае Зи Рогт_Ёоа8() 
{еагсН.Тех! = ИттМат.5{Мат.Зе!Тех! 
Епд ЗиБ 


Стоит ли говорить о том, что в окно по- 
иска следует поместить как минимум тексто- 
вое поле (1/беагсй) и кнопку стаеагсй® 

Заметьте: ошибки не возникает, если этот 
Зе/Тех! равен «ничему». Это вас избавляет 
от написания обработчика ошибки. 

Вот так реализуется автозаполнение 
а-ля Бейсик. 

* Тексты предыдущих уроков доступны на 
Бир://мБад.Бурегтат.пе /риуб /мЬ К. 

(Продолжение следует) 


39 


Похожего свойства девайсы мне по- 
подались пару раз. Например, магнито- 
ла от пожелавшего остаться неизвестным 
бренда с одним динамиком и очень круп- 
ной надписью «стерео». Вставить в нее 
кассету, чтобы проверить столь смелое 
заявление, я так и не рискнул. Боялся 
слишком глубоко погрузиться в мир про- 
странственного звука и зависнуть в пле- 
ну у таинственного ящика. Разве эта шту- 
ка может выдавать стерео без помощи 
демонов ©? 

Кажется, с чудесами у нас проблема. 
Ну, разве что новый РВС или стратегия с 
колдовством. Когда там четвертый Негое$ 
о М&М выходит? Зато на украинском 
рынке появилась как минимум одна за- 
служивающая внимания линейка продук- 
тов Е&0. Так чем же она хороша? 

Наверное, дизайн — не самое 
главное, из-за чего покупаются зву- 


9 


Очень [888806 


общем и целом сделаны ка- 
чественно. 

Что касается теста. На этот раз он про- 
изойдет без розового шума, измеритель- 
ного микрофона и спектроанализатора. 
Обойдемся одной достаточно субъектив- 
но-измерительной стреопарой — ушами 
автора. И пятью дисками. Перечислю по 
порядку: жанр (название альбома — ис- 
полнитель). Рок (Маке 5е! — Те ТВе, 
Соо — 5опсе Уошй)}, эмбиент (аихен — 
ВапКо де Са), брейк-бит (Рап!Ва!азза — 
ремиксы Майлса Дэвиса}, новая музыка 
для струнных (Ргатез — Арво Пярт). Ого- 
ворю сразу: на очень простых колонках 
нормально слушать танцевальную элек- 
тронику, рок и поп. И даже для этой му- 
зыки большинство юзеров заметит раз- 
ницу с хорошим комплектом стационар- 
ной аппаратуры (Н!-Ё! и выше}. Поэтому 
последний диск мне понадобился только 
с одним комплектом активной акустики. 
Но об этом — чуть позже. 


«назад», снижает нели- 
нейные искажения за счет выравни- 
вания акустического сопротивления и спег- 
ка поднимает «низ». 

** ВЧ = высокие частоты. Сделать один 
динамик, который нормально работает 
во всем диапазоне звуковых частот слож- 
но, поэтому в колонках класса НЫЕ ивы 
ше диопазон частот делится на 2=3 [ино- 
гда 4} полосы, в каждой из которых адин 
или несколько динамиков работают в сво- 
ем «родном» диапазоне. 

*** Сабвуфер обычно воспройзводит 
самые низкие частоты — до 100... 150 1ц, — 
на которых человек практическиьне ваза 
личает местоположения источника звука. 
Если сдвинуть частоту разделения между 
сабвуфером и сателлитами слегка «вверх», 
получаются легкие измены с пространст- 
венными эффектоми. Например, ‘субъек- 
тивно сужается стереобоза. Мнениелчто 
динамик, откуда играет супер-низ, может 
стоять где угодно [например, под столом 
или под диваном], — глубокойошибочно. 
Его лучше всего расположить в одной ппо- 
скости с фронтальной парой, нанекото- 
ром расстоянии от пола ‘и слегка развер- 
нув, чтобы динамик «бмотрелжпод 
небольшим углом к/стенке. 

Честно говоря, снижение часто- 


ковые приборы. Однако... 
симпатичные девайсы. Без особо- 
го авангардизма, но на столе ря- 
дом с компом смотрятся замеча- 
тельно. Посмотрите на фотки и убе- 
дитесь. Кроме того, корпуса сде- 


ОВ 223 (200) _ : ты разделения пошпо быгэтой аку- 
терео, с а Е 
925 678 | динамиком" и ФИ 28800) И стике на пользу. Подобный «баг» 
ЗР5 698 | Стерео, с ВЧи ФИ 2х18 (300) 40...18 000 75 р к. 
о и во в |= заметен в основном парням с фе 
Г сабвуфером | 18 (00) 20250" нированным слухом, к каковым се- 
$Р5 838 Стерес с | 4х5 (600) 100.. 18 000 75 ее ы 
сабвуфером 18 (400) 20.250 | бя относит авт@р, но и менее опыт 
ВЕ еслса5л т Е 75 а ный юзер тоже имеет шансего об- 


ланы из настоящего дерева. Веро- 
ятно, на скрипки материал идет получ- 
ше ©, но и этот вносит евой положитель- 
ный вклад в саунд. Я как-то писал, что 
пластмасса: тоже может обладать нор- 
мальными акустическими характеристика- 
ми. Но это — теория. На практике часто 
получается иначе. Согласен, деревянный 
корпус тоже надо уметь собрать, обес- 
печить его жесткость, герметичность. Или, 
по крайней мере, отсутствие дребезжа- 
ния корпуса на номинальной мощности — 
а также дырок, в которые свободно про- 
ходит палец ©. Корпуса колонок Е&Р в 


ЗА 


— име ег ПРОВО ыы 


* ФИ = фоазоинвертор, акустический 
контур усиления низких частот. Задняя по- 
верхность диффузора (подвижная часть 
динамикд] излучает в корпус. В закрытом 
корпусе диффузор движется «назад» с 
большим сопротивлением, чем «вперед», 
отчего происходит повышенный уровень 
нелинейных искажений. Да, господа фи- 
зики, в основном добовляется вторая и 
четвертая гармоника. 

Правильно настроенный фазоинвертор 
[обычно это открытый с двух сторон ци- 
линдр] использует часть энергии движения 


наружить. 
**** Оценки систем по личнымеслухо- 
вым ощущениям лавтора и его же сооб- 
ражениям по поводу их полезности в хо- 
зяйстве. Одна звездочка — страшный сон 
юзеро, похмельный синдром иломка) Две 
звездочки — бывает и хуже [см. одна звез- 
дочка). Три — есть такая модель, игра- 
ет — и натом спасибо. Четыре — очень 
даже и весьма, круче, чем три. Пять — 
Имеющий Уши просто в восторге, При 
расстановке звездочек учитывалась так- 
же и цена. Ясно, что девайс за 1000 гри- 
вень на свои четыре звездочки должен 
работать круче, чем его мподший брат 
за 100. Соотношение цена-качество мож- 
но оценивоть по-разному, но давайте 
обойдемся без псевдоноучных формул... 

А теперь — понемногу о каждой моде- 
ли в отдельности. 

Начнем с самых простых 

<® 5Р5 606. Они уверенно звучат во 
всем диспазоне частот, за исключением, 
понятно, супер-верха и супер-низа. Мак- 
симального уровня звука хватит, чтобы оз- 
вучить любое помещение площадью мет- 
ров до двадцати. Ток, послушать фоновую 
музычку во время работы. Но ведь это — 
младшая модель линейки, со своими про- 
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вильными и честными тремя 


ваттами. : 

Регулятор тембра — крайне загадоч- 
ная штука. В том смысле, что его опти- 
мальное положение — по центру, и в боль- 
шинстве случаев сдвигать его оттуда не- 


зачем. 

Ф® $5Р$ 818. С акустической мощнос- 
тью ‘полный порядок, С диапазоном чо- 
стот = тоже. Сабвуфер — просто зверь. 
Общее’'впечатление: саунд получается же- 
стковатым, но на танцевальной электро- 
нике очень даже потянет. Совет, кото- 
рый может показаться странным: на вре- 
мя летней жары поставьте этот саб на 
столхиьон будет вас исправно обдувать 
прохладным воздухом в такт ритм-секции. 
Если боитесь сквозняков — лучше спря- 
тать под стол ©. 

И снова этот бесполезный, навязчивый 
регулятор тембра. Сделали бы его двух- 
полосным (ВЧ-НЧ) или вообще убрали, что 
ли. Лучше пусть юзер на \У/матр’е эква- 


лайзер настроит. 

“` 5Р5 678. Смотрятся отлично. А зву- 
чат несколько хуже, чем выглядят. Запас 
по мощности — не намного больше, чем 
у младшей модели, 5Р5 606. Расширен 
диапазон частот, но в результате — боль- 
ше нелинейных искажений. 

< 5Р$ 699. Мое глубокое убеждение, 
что фазоинвертор в колонках должен на- 
ходиться спереди. «Поручик, знаете ли вы, 
чем отличается херувим от парикмахе- 


раз» Я уже приготовился писоть, какие 
могут возникнуть проблемы с «низами», 
если обустроить его в задней стенке. Од- 
нако, если правильно рассчитать ФИ и 
выбрать для него удачное место, «низ» 
звучит хорошо. Законы физики работают 
и здесь! 


Убедившись, что рок и электро- 
ника на этой модели вполне слушаются, 
я завел Арво Пярта. Для таких маленьких 
колонок очень убедительно. По сравне- 
нию с моим стационарным аппаратом 
(трехполоской с транзисторным усилите- 
лем класса «А»} чуть смазана атака зву- 


ка и подрезаны самые низкие частоты; ха- 


рактерное для большинства дешевых сте- 
реосистем неравномерное «окрашива- 
ние» звука, «песок» и «пластмасса» прак- 
тически отсутствуют. Да, и наконец-то Я 
кручу ручки на нормальном двухполосном 
темброблоке, где ясно видно их нейтраль- 
ное положение. Просто супер! 

х $Р5 838. Посмотрев на содержи- 
мое коробки, я сначала подумал, что это 
многоканальная система 4.]. Однако 4.1 
и стерео с сабвуфером и четырьмя сател- 
литами — это две большие разницы. Что 
получается, если «разбросать» таким об- 
разом обычный двухканальный вход? 


ный звук и очень много колонок 
Начинающему любителю часто каж 
ся: чем больше вокруг вопилок, крича 
и свистелок, тем глубже пространств 
ное впечатление. На самом деле немн 
го иначе. Если мы подадим один и тот Ж 
сигнал в два динамика, они могут накла- 
дываться очень по-разному. Два крайних 
случая — полностью складываться (фазо- 
вый сдвиг равен нулю) и полностью вычи- 
таться (фазовый сдвиг 180°). Но посколь- 
ку фаза зависит от частоты, на практике 
картина получается достаточно сложной. 
Расположив две (три, четыре} стерео- 
пары по углам комнаты, вы получаете до- 
вольно дурацкую фазовую и частотную 
характеристику. Хуже бывает только ес- 
ли колонки стоят случайным образом. Че- 
ловек, который миксовал ваш любимый 
ольбом, наверняка считал, что музыка 
должна звучать иначе. Правильная рас- 
становка колонок — тоже часть культуры 
звука. «Ви — цивлзована людина?» 
Другое дело, если на фронтальную и ты- 
ловую пару подаются разные сигналы, как 
с выхода 5В Цуе, Гатопа Мопзег или Ау- 
геа! 2500. А если одинаковые, т. е. источ- 
ник — обычное стерео, компакт или эмпеш- 
ка? Поставьте два сателлита, воспроизво- 
дящие звук одного канала, рядом и чуть- 
чуть разверните их под углом. То же самое 
проделайте со второй «одинаковой» парой. 
том случае сигналы складываются вплоть 
самых высоких частот, а зона стеребэф- 
кта становится шире. Можна пересесть 
торону на целый метряй все равно слы- 
ть правильную передачу п 


УЕ-П. Как много сателлитов, ых пять! 
Неужели это все мое ©2 Сейчас будет иг- 
рать. Главное — правильно подключить ка- 
бели, в фазе. Одна «веревка» — один дина- 
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мик. Черный провод пары — к 
черному разъему, пестрый — к 
красному. Вообще-то такая мар- \№ 
кировка больше подходит 
«Имеющему глаза», но и ме- 
ня устраивает. 
Переключолки. Такое количе- 

ство динамиков в основном име- 
ет смысл для просмотра фильмов 


с многоканальной звуковой дорожкой. Тог- 
да включим РоБу АС-3. А сегодня мы про- 
сто слушаем музыку. Переключатель вхо- 
да — в позицию Э/егео. 


Вывод Имеющего Уши 


5Р5 699 в этом конкурсе явно побеж- 
дают. Приличный звук за совсем мелкие 
деньги? Оказывается, может быть и та- 
кое. Конечно, можно купить стереосисте- 
му и покруче. Например, усилитель за 
300 условных единиц и двухполосные ко- 
лонки еще за 400. Но это уже более тя- 
желая ценовая категория. 

5Р5 6/8 получают три балла из-за по- 
вышенного по сравнению с 5Р5 699 уров- 
ня искажений. Странно, линейка одной 
фирмы, из практически одинакового 
«фарша», а разницу заметно уверенно. 
Наверное, дело в конструкции корпуса. 

Проблемка 5Р5 818 — слегка иска- 
женная передача стерео. Да, частота 
разделения подгуляла. Но обе эти моде- 
ли заслуживают положительной оценки. 

5Р5 606 — приз симпатий «за крайнюю 
простоту». Кстати, и цена соответствует. 

5Р5 838 и УЕ-И — на стереозвуке раз- 
ница между ними отсутствует. Только в си- 
стеме 5.1 при прослушивании стерео же- 
лательно заглушать центральный канал. 
По сравнению с 5Р5 699 — чуть жестко- 
вато, зато убедительнее стереоэффект. 

Конечно, есть на свете и другие линей- 
ки мультимедийных колонок. Они делают 
примерно то же самое, но только чуть-чуть 
иначе. Будем о них писать по мере появ- 
ления в редакции. И вы узнаете, насколь- 
ко иначе они звучат, выглядят и коннектят- 
ся с различными источниками звука. 

Вы видели колонки Е&О раньше, и да- 
же успели послушать? Тем пучизезейае 
вайте сравним ненши Впечатления. Все 
еще продолжаете размышлять, из како- 
го прибора будет проистекать музыка и 
саундтреки игр, заведенных на вашей 
машине? Еще раз прочтите «по диаго- 
нали» эти заметки из тестовой микрола- 
боратории. И, возможно, определитесь. 

Кстати, УЁЕ-| — комплект акустики для 
домашнего кинотеатра. В следующий раз 
заморочимся смотреть кино. Ждите заме- 
ток из зрительного зала. Или из гейм-клу- 
ба. Куда доберемся раньше... 
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< ИКс.2450/64М/10.2С/8М/ЗВ доставка 


Наименование грн. у.е. 
КОМПЬЮТЕРЫ 
Компьютеры на базе И\{е! Репйит, АМО, 1ВМ, С 
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© 


[> ря 3: 
о © [Фа 
|| о со | п |< | © 
[=> Я Ко) [5 пей 1-Я 1) 


оз 5%) аа ак Е 1952 Р-Я [95 193 195 1232 1% 15 5) 
0 — лм] к | © | < | © | 51мм] < |[> 
$ | [в Теа ВОЛЯ ОА ВЯ <>) (<> [ода Ко» Гор Кой ПОлЯ ех 


Кб-2-500/64/10С/ТМТ16М/5В/40х/1,44 
1А Супх 500/64 /512/7,6/5В/СО/АСР 
6-2 500/64/512/10,2/5В/СВ/АСР/В8МЬ 
6-2 450/64/10.2/14МЬ/ $6/1.44/40Х 
6-1! 500/64/4/10,2 
75/16/810/ТЕТ1 Т.5'/ЕОБ/ЪЗВ/ЕМ/ВАТ 


164/10,2/1,44/15°\ВМ/4М 2245 
М128/20,4/1,44/15°1РМ№/4М 
28/30/1,44/15°ВМ/4М 
6-2 550/1287512/20,4/5В/СО/АСР/16М 
120/40/1СВ/ТЕТ1 1.5'/ЕОО/5В/СВ/ВАТ 3080 


—- 
о 
-- 


Компьютеры на базе ие! Сее 
Се! 633-800/16-1С8В/4-64 АСР/7,6+воз 
Се! 600-800/16-1СВ/4-64 АСР/7,6+воз 


Се! 667-800/16-1СВ/4-64 АСР/7,6+воз 218 

Се! 700-800/16-1С8/4-64 АСР/7,6+воз 
С300/32/7,6СЬ/8МЬ/5В/1,44 
С-633\7Х, ВХ, МА\32\10,2\94\у4 ть 
С-600\2Х, ВХ МА\32\10,2\9Ч4\у4тЬ 2 


> 
[9% 
1%) 


С366/32/7,6СЬ/8МЬ/$В/1,44 
С400/32/10СЬ/8МЬ/$В/1,44 
С-700\7Х,ВХМА\32\10,2\9\у4 ть 
С533/64/10СЬ/8МЬ/$В/1,44 
С600/64/10СЬ/8МЬ/5В/1,44 1378 
66/32/3,2СВ/4МВ/40Х/1.44 /5В /6ОУУ/АТ 
СЕ600/32М/4М/10,2СЬ/МВ РС Рампег 
Се! 633/64/10,2 /4тЬ /ЗВ/а 
УМА СЕЁ433/32 /1810/10СЬ/$В/СР52 
С600/64/10СЬ/ТМТ-2 16МЬ/$В/1,44 
Се! 433/64/7,6С/8М/ЗВ/ЗР ‚ доставка 
С633/64/1О0СЬЪ/ТМ-2 16МЬ/5В/СО/1 ‚44 
С667/64/10СЬ/ЛМТ-2 16МЬ/5В/СО/1,44 
|УА СЕ133/64МЬ/10СЬ/16АСР/ЗВ/СО52 | 178 
Се! 633/64/10,2С//16М/ЗВ/ЗР ‚ достав 
УМА СЕ!433/64МЬ /20СЬ/16АСР/$В/СО52 
Саегоп 600/1810+$8/64МВ/10,4СЬ/ЕРО 
Сеегоп 500/иче!7Х+5$Всгеануе/64М 
Се!700/64/10,2С/16М/ЪВ/ЗР ‚ доставк 
СЕЁ800/64М/16М/10,2СЬ/МВРС Ранпег 
МА СЕ!700/64мМЬ/10СЬ/16АСР/$В/СО52 
С700/64/20СЬ/ТМТ-2 16МЬ/ЗВ/СО/1,44 
|УА СЕЁ766/64МЬ/10СЬ/16АСР/5В/СО52 
Се 33/128/10,2С/16М/ЗВ/ЗР ‚ достав 
УАСЕ633/128МЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/СО5 
УАСЕЕТ00/128МЬ/20СЬ/32АСР/5В/СО5 
УАСЕ800/128МЬ/10СЬ/16АСР/5В/СО5 
Се!800/128/20,4С /16М/5В/ЗР ‚ достав 
33/ВАМ64 /10.2/50х/ 8/5Ь 
АС С6671815ЕР/64 /20\/О /АТ!8М/5/1,44 
Саегоп 633/128/16/20,0 
'УАСЕЕ7 66 /128МЬ/20СЬ/32АСР/5В/СО5 
АС С633815ЕР/64 /10М/О/АТ! 8М/5/1 ‚44 
|УАСЕ!800/128МЬ/20СЬ/32АСР/5В/СО5 
Сеегоп 733/128/20/32т6/48х Лаа/5Ы 
Се! 600/64/128/10,2/5В/СО/АСР/8МЬ 
СЕШФООА /64/10.2/16МЬ/$Ь/1.44/48Х/1 
1А/64/10,2/1,44/ 15° /4М 
1А/64/10,2/1,44/15"\ВМ/4М 
1А/128/20,4/1,44/15'1В№/4М 
АСС 6331815ЕР/128/20У\О /АТ! 8М/5/СБ 
1А/128/20,4/1,44/15" 6 №/4М 2523 
1А/128/30/1,44/15”1ВМ/4М 2 
1А/128/40/1,44/1 5" ВМ/4М 
00/ВАМ128/20.4/50х/ 32/56 
СЕЁ700А/128/20.4/32МЬ/ $ /1.44/48Х/ 
1А/128/30/1,44/15”1ВМ/4М 
1А/128/40/1,44/1 5" ®№/4М 
Се! 700/128/128/20,4/5В/СБ/АСР/16МЬ 
Се433/64/10СЬ/8МЬ ма/50х/15" /56 
Се!633/128/1ОСЬ/16МЬ ма/50х/1 5" /6 
АСС 700 {815ЕР/128/20У\О /Вадеоп 32т 
Се633/128/20СЬ/16МЬ ма/50х/1 5" /з6 
СЕ!800А/128/20.4/2МХЗ2МЬ/$Ь /1.44/48 
Се! 800/128/128/30,7 /5В/СО/АСР/З2МЬ 
Компьютеры на базе ие! РепНит ИИ 
11 733-1000/16-1СВ/4-64 АСР/7,6+в 
1 600\ ВХ, МА\32\10,2\{949\у4тЬ 
11 600-1000/16-1СВ/4-64 АСР/7,6+в 
И! 650\ ВХ МА\32\10,2\#949\у4 ть 
|| 650-1000/16-1СВ/4-64 АСР/7,6+в 
1 733\ ВХ, МА\32\10,2\{94\у4тЬ 
|-733/64/10,2СЬ/8МЬ/$В/1 ‚44 
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750 9240 | 1650 
1 866/256/2066/32МЬ ма/50х/17"/ 
М 1.3/16-1СВ/4-64 АСР/7,6+возмСОВ 889 10360 | 1850 

Компьютеры на базе 12040 

5600 | 1000 | 31 Е _ КОМПЬЮТЕРЫ Б/У 

[24 1.5612/128/256/30,7/5В/СБ/АСР/З2__| 6160 | 1100 | 31 | 

7000 | 1250 896 | 160 

Компьютеры на базе АМО А\тюп 400 | 250 

234 _, _ КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/У. 

Материнские платы 

1416 | 240 

253 [05В ЗРОЕТЭТЕВ 56К Уоке МТ 168 | 30 | 26 

[3СОМ 56К+10МВ/$ ТРО РСМСА__ | 560 | 100 | 26. 
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Наименование грн. у.е. код 
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Нашим читателям посвящается 


Все, кто хотел бы продолжить с нами знакомство, все, кто предпочитает полу- 
чать наш еженедельник прямо в почтовый ящик, даже не выходя для этого из до- 
ма, и притом с завидной регулярностью каждую неделю, вполне могут осущест- 
вить свое заветное желание — ведь открыта подписка на «Мой компьютер» 
на 2001 год. Подписаться можно в любом отделении «Укрпочты», а также по 
адресу ммм.ро$Ма.Юеу.ца, подписной индекс 35327. 


м брате замолвим слово 


А у всех наших геймеров радостное событие — «Мой игровой 
компьютер» с февраля выходит два раза в месяц. Распространяется это 
издание так же, как и его старший брат — «Мой компьютер». Подписной 


Код Название фирмы 


2000 Сотр (044-2393923]) 
Оемсот (044-5319510) 
СтеепНоте 

П Рахк (044-4647178) 
Маднесй (044-2947558) 
Затзиупа 

Ума (044-2163049, 2382913) 

Алси (044-4461100) 

Алсита (044-2469736)} 

Астрон (044-2167171) 

Бамбук магазин (044-2543468) 
Вектор Киев (044-2287321) 

ВиАКом (044-2419423, 2419424) 
Зеленая волна 

Ива (044-4880598,4837194) 

Иква (044-4556333) 

Инкософт (044-2464389) 
Квазар-Микро (044-4438396) 
Кварк-М (044-4411616, 2416741) 
Колокол (044-4617988) 
КомТехСервис (044-2165567, 2745928) 
Корифей+ (044-4510242} 

КПК (044-4683049,4686650) 

К-Грейд (044-2529222) 
Ольга-Информ (044-2351943) 
ПрагматТех (044-2393805} 

Пульсар (044-2470955, 2639983} 
Росток СР (044-4887266} 

СЭТ (044-2509761} 

Творчество (044-2341204) 

Тест98 (044-2298095, 2280361) 
Техпрогресс (044-2121352, 4163395) 
Тринити (044-2698977, 2470296) 
Фолгат (044-2275143,2466292) 
Фрам-95 (044-4783921) 

Элси (044-2283988, 2283945} 

Юним (044-2285461) 

Ентри 


Самые занятые, обремененные заботами, или просто ленивые ® могут 
обратиться в службу курьерской доставки — тут вам обязательно помогут: 
«Саммит» (044) 254-5050, «Бизнес-Пресса» (044) 220 1608, 220-4616, 

«К$5$» (044) 464-0220, «Блиц-Информ» (044) 513-4163, 518-6682, 

«Периодика» (044) 228-0024. 


В вихре бурной столичной жизни не забыли мы и о наших некиевских читате- 
лях: обратитесь в подписное агентство своего города — и мы с удовольствием 


А те, кто является почитателем наших изданий, но, к сожалению, кому финан- 
совое положение не позволяет подписаться, — ищите нас в киосках «Союзпе- 
чать», «Факты», «Вечерние Вести», «Киевские Ведомости», на газетных 
раскладках, на станциях метро, остановках скоростных трамваев. 

Приобрести наши газеты можно в киосках и у частных распространителей в 
других городах — Одессе, Львове, Харькове, Запорожье, Луганске, Донецке, Дне- 
пропетровске и многих других по всей Украине. 
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НАШИ ПРЕДСТАВИ 
Одесса: — 
ооо «Диджитал-Микс» 
_ тел.: (0482) 26-3436 
_ Запорожье: 
_ ЧП Никитин Родион 
_ Л (0612) 67-5628 
В Запорожье МК могут получить клиенты 
_ Фирмы «Сент-Мастер», тел.: 64-1789 — 
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